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5 “Superieur!” 
96/100 — Power Unlimited 


PLAYSTATION'3 PG 
MARCH 30, 2010 
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UIT DEN OUDEN DODOSGCH 


In dit nummer uitgebreid aandacht voor de 
nieuwe F1 game van Codemasters, een spel 
dat het genre weer nieuw leven in moet blazen. 
Nog niet zo-heel lang geleden was het namelijk 
doodnormaal dat er meerdere F1 games per 
jaar verschenen, en ik heb er destijds dan ook 
heel wat gereviewed. 

Een kleine tien jaar geleden hadden we zelfs 
nog een F1 game op de cover, want hoewel 
racegames het als eyecatcher nooit echt goed 
doen, konden we er toen niet onderuit met 
negen racespellen inéén nummer! 

ED 


5 
Commandd 
Micro Man 
Die He 


Pokemon Stad 
Cool Board 


Scheuruuuh! 


m1 Racing Championship 
World Touring Cars v 
Driver 2 
Insane P) 
Crazy Taxi 


Need ‘gees d5 
Ridge er 64 


Destruction Derby 64 


PANIEK!!! 


Fl coureurs over race, 


F1 2000 


BAAS BOVEN BAAS! 


LEVENSGROTE" POP 


Vermoedelijk heb je op PU.nl al het filmpje gezien 
waarin we de twee levensgrote Tekken poppen in 
elkaar sleutelen die we van Namco Bandai mochten 
ontvangen. Alleen dat ‘levensgroot’ klopte volgens 
Jeroen niet helemaal. “Man, ik steek een halve meter 
boven die dingen uit!”, gilde hij stoer. 

Toen Ed echter in de buurt van Kazuya kwam staan, 
moest Jeroen zijn woorden onmiddellijk inslikken, want 
onze eindbaas bleek zelfs nog een tikkie kleiner dan 
de Tekken standee. “Dat kon ik er nog net bij hebben”, 
sprak onze eindbaas aangeslagen. “Niet alleen blijk ik 
kleiner dan een pop, maar thuis komen mijn kinderen 
inmiddels ook al boven me uit. Alleen mijn vrouw is 
nog iets kleiner dan ik, maar ook die kijkt op me neer!” 
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FRAMEDROP 


Xx Brief X 
VAN DE MAAND 


GUITAR HERD 


Hey coole PU, deze brief is gericht 
aan Joe d'Hont/Guitarherozero, 
iemand die jullie meerdere brieven 
heeft gestuurd over Guitar Hero. 


Hey Joe, where you goin’ with 

that plastic guitar in your hand? 
Hey Joe, | said where you goin’ with 
that plastic guitar in your hand? 


Hey Joe, I've heard you bought the 
new Guitar Hero game, 

bought the game, now 

| said I've heard you bought the new 
Guitar Hero game, 

You allready completed it on expert 


Hey Joe, said now 

What you gonna play now? 

What you gonna play? 

Hey Joe, | said what you gonna play 
now? 

What you, what you gonna play now? 
Well, dig it 

Hey Joe 


Joe, wat ik dus wil zeggen is dat 

die Guitar Hero spellen niks nieuws 
meer zijn, er valt niks meer te leren, 
tenzij je een autist bent die die lied- 
jes uit zijn hoofd leert (dat doe je op 
een echte gitaar, Guitar Hero speel 
je terwijl je de noten van het scherm 
afleest). 

Anders dan bij een shooter sequel 
worden er slechts minieme extra's 
bijgevoegd, niets gameplay tech- 
nisch. Daarom moet je je niet zoveel 
aantrekken van wat dit spel in de 
media scoort, de game verdient 
gewoon geen hoog cijfer. Maar als je 
een fan van de serie bent is ‘t toch 
leuk om te kopen, het is gewoon 
een geinige party game zoals je zelf 
al aangeeft. 

Klaag niet over de cijfers, bij dit spel 
gaat het niet om de cijfers, maar 
slechts om de lol die je beleeft 
terwijl je met vrienden speelt. 

En Joe, moet jij niet nog wat oefe- 
nen op je echte gitaar? Ik weet 
namelijk dat je die hebt. :) (vraag me 
niet hoe ik dat weet, Joe begrijpt het 
wel). 

Later, 

Django van Leeuwen | Internet 


Mooi liedje, Django. We misten alleen 
een regeltje met Sha-la-lie erin. 


xx YORDOST 


Tam 


De redadike houdt zich het 
recht voor om brieven niet 
te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redactie 
de inhoud van de brieven onderschrijft. 
Anonieme brieven worden niet geplaatst. 
De schrijver van de beste, leukste, 
mafste, en meest (on)zinnige brief, ook 
wel brief van de maand genoemd, krijgt 
een (recente) game naar keuze van 
Electronic Arts thuisgestuurd. 

STUUR JE BRIEF NAAR: 

POWER UNLIMITED YO!POST - POST- 
BUS 1914 2003 BA HAARLEM OF MAIL 
NAAR: YOPOST@POWERUNLIMITED.NL 


content filter heen komt, bizar! 

Op jullie site las ik over EA en Ubisoft 
die zich enigszins terugtrekken uit de 
markt als het gaat om de productie 
van Wii software. Jullie schijnen te 
denken dat Ubisoft simpelweg de 
Beste PU-mensen, strategie van EA volgt, maar kom nou 
Allereerst bedankt voor FIFA 10 toch stelletje baklappen, jullie weten 
die ik heb gewonnen met mijn brief _toch wel beter? 

van de maand uit PU 191! Ik schrijf _ Ik ben zelf manager van een bekende 


echter om een andere reden, winkelketen waar we games verkopen 
namelijk om een reactie te geven en ik moet zeggen dat ik zeer weinig 
op een aantal artikelen die ik op Wii games over de toonbank zie gaan. 
PU.nl heb gelezen. Leuke sidenote: Tuurlijk, games uit Ninty's eigen 

PU.nl is zo’n beetje de enige web- keuken zoals Zelda en de zoveelste 


site die bij ons op het werk door de Mario gaan als warme broodjes. 


Third party games echter, die laat de 
consument lekker liggen. 
Mijn theorie is als volgt: mensen 
volgen de hype en kopen een Wii, 
zonder echt te weten wat ze in huis 
halen. Wanneer het gemiddelde gezin 
het eindelijk heeft gehad met bowlen 
en tennis, besluiten ze een nieuwe 
game te gaan kopen en komen 
thuis met Laura's Passie: Kamelen 
Melken. Teleurgesteld in de crap 
die ze hebben aangeschaft, kopen 
ze een maand later nog maar eens 
‘n game, maar wederom is het niks… 
Veel mensen die een Wii hebben 
gekocht, zijn alleen in het bezit van 
de “grote reclame” 


GAMING EN WARE LIEFDE | greszeswinten 


Wii Sports Resort en 


Beste mensen van de PU, elkaar af te spreken. Dus zo gezegd zo misschien dat enkele 
Dit is de eerste keer dat ik jullie bena- gedaan. En wat denk je?? Zij is de vrouw gezinnen een Mario- 
der, maar wil toch graag mijn verhaal van mijn dromen!!!! In alle opzichten zijn titel hebben gekocht 
delen. Ik ben al lid van mijn lijfblad als wij het eens, op 1 lijn! En ze is beeld- want “dat was vroeger 
een van de weinigen sinds het prille schoon. Wij hebben nu een relatie, zien zo leuk!” Maar buiten 
begin, de eerste vier heb ik gekocht elkaar twee keer per maand. En onze die games om is het 
destijds, sorry lol. plannen zijn om bij elkaar in te trekken, aardig stil. 
. Als klein jongetje in ik naar haar of zij naar hier. Natuurlijk zijn kenners 
groep 6 destijds las Wat ik dus wil zeggen, dat games en verzamelaars de 
ik al met smacht elke niet alleen voor nerds zijn of sociaal uitzondering op de 
maand jullie blad. Ik gestoorde mensen! regel maar over het 
heb de game revolutie Ik hoor ook vaak berichten dat er op algemeen worden third 
meegemaakt, en alle Home rare mensen lopen (is ook zo), party games amper ver- 
systemen zien komen maar er kan dus liefde ontstaan! kocht. En vaak terecht! 
en gaan. Begonnen Echte liefde!!! die voorheen (zonder Er is zoveel bagger 
ben ik met de NES, na online) niet mogelijk was. En het mooi- gemaakt dat consu- 
veel sparen de SNES, ste is, zij houdt van gaming net als ik. Ik menten het vertrouwen 
daarna de moeilijke keus PlayStation kan dus zeggen dat ik mijn ware liefde verliezen in hun Wii. 
of N64. Na maanden sparen koos ik de heb gevonden via games!!! EA en Ubi zijn daar 
PlayStation, met Resi 1 (geweldig). En dat alles is ontstaan door een kleine gewoon flink zat van 
Na mijn school ben ik in militaire dienst 8 bit doos zoveel jaar geleden en door (ook al zijn ze zelf 
gegaan, buitenland plaatsing, en in mijn lijfblad. medeschuldig) en 
2001 de PlayStation 2 gekocht. Samen Dit verhaal zal nog verder ontwikkelen, trekken zich terug. Ik 
met mijn collega's hebben wij letterlijk maar wou het jullie toch even laten voorspel dat de Wii zich 
avonden doorgehaald tot ‘s morgens weten. nog dit jaar in het lijstje 


vroeg: GT 3, MGS 2 en toen kwam GTA Dus is het GAMES EN LIEFDE of LIEFDE van de Dreamcast zal 


3, GTA Vice City, destijds met z’n allen DOOR GAMES? 
een nieuwe TV voor gekocht. Danny Schouten | Tholen 
Na sluiting van de buitenlandse 


plaatsen en laten we 
eerlijk zijn, Nintendo 
weet dat ook, daarom 


kazerne, terug geplaatst in NL, met als Intrekken bij haar of bij jou? Is dat serieus zijn ze natuurlijk ook 
klap op de vuurpijl, de aanschaf tijdens een afweging als je in Zeeland woont? al met bezig met de 


dag 1 van een nieuwe PlayStation 3. 
Na een poos kwam Home, was niet veel 
aan, maar ik heb toen een meisje leren 
kennen via Home. Geen grap!!! 

Dit meisje, of vrouw (24) kwam uit 
Zimbabwe, maar was al twee jaar woon- 
achtig in Engeland. 

Zij heeft net als ik hetzelfde verhaal over 
de opkomst van gaming meegemaakt. 
Na veel contact besloten wij, ECHT met 


opvolger… 
Jur | Internet 


PU MOET NIET 
STRENGER 


Hey PU. gozers, 
Beste Power Unlimited-gasten _ Beste blad ooit en al die sak Ik_ 
en iedereen die er bij hoort, Eerst _heb wat korte vraagjes. 


effe dit: ik lees jullie blad met heel 
veel plezier en ik hoop het op mijn 
sterfbed nog te lezen! 

Maar daar mail ik natuurlijk niet 
voor. De laatste tijd, als ik in de PU 
begin te lezen, dan zie ik meteen 
brieven dat de PU strenger moet! 
Daar ben ik het niet mee eens. 
Ikzelf heb Uncharted 2 en ja, hij 

is 100 waard! Je koopt de PU om 
de MENING van de redacteuren 

te lezen, wat zij er van vinden. 
Misschien is Uncharted 2 gewoon 
geen game voor jou of Assassin's 
Creed 2, maar het is nou eenmaal 
echt iets voor Jan! 

En er komen nu eenmaal veel 
goede games uit op dit moment. Ik 
lig er niet van wakker hoor, sterker 
nog ik slaap er beter door! 
Groetjes, 

Yasha [Internet 


@ Weten jullie al wanneer The 
Elder Scrolls 5 uitkomt? 

@ Wanneer plaatsen jullie 
eindelijk een review van 

|__— Smackdown vs Raw 2010? 
© Weten jullie al wanneer de bèta 
van Halo Reach uitkomt? 

Ruben | Internet __ 


JANTERKLAAS 


Beste PU gasten, 

Om even te slijmen: jullie zijn niet 
te serieus, zoals de andere game- 
bladen. Ik heb me een paar keer 
een deuk gelachen om jullie taal. 
In PU 192 hadden jullie heel wat 
tegen Sinterklaas en naar de 
foto's te zien was Wouter toen de 
Sint. Dus lijkt het me heel logisch 
dat het een chaos werd op de 
redactie, aangezien jullie heel wat 
tegen Wouter hebben. Dat heb ik 
wel gemerkt in de zes maanden 
dat ik nu de PU lees. 


De PU lezen op je sterfbed; kun je 
je een mooiere dood voorstellen? 
En dan als laatste woorden: 
“game over.…” 


Jan als Sinterklaas? We zien ‘m 

al sneakend met z'n pakjes als in 
een soort Sinter Cell. Hoewel, die 
gast is zo op Z'n centen dat we 
dan maar weinig cadeautjes zullen 
scoren. Of we krijgen allemaal op 
6 december een rekening van ‘m. 


Maar wie is er ook zo dom om 
Wouter de leiding te geven op de 
hele redactie? Een tip voor volgend 
jaar: laat dan Jan de Sint zijn, mis- 
schien houdt Ed dan op met klagen. 
Laterz, 

Edwin | Internet 


Hey PU gasten, 8 
Ik dacht ik ben eens origineel, dus 
ga door met het blad en dan nog 
een heleboel geslijm. 
_Ik heb een paar korte vraagjes. 
_@ Ik heb al een PS3, een Wii en 
een DSi. Doe ik er goed aan 
om een Xbox 360 te kopen, 
of kan ik dat geld beter 
gebruiken voor games voor een 
van die consoles? 
_Kan ik beter Call of Duty 


Flashpoint: Dragon Rising 
kopen? ? ee 

© Ik mag van mijn ouders geen 
abo op jullie toffe blad, weten 
jullie een goede reden om ze 
over te halen? … 

Alvast heel erg bedankt voor het 

antwoorden. 

Met hele vriendelijke groet, 

__ Maxim Doolaard | Internet _ 
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HALLO, 
TOEN IK EEN KEER EEN CHIMERA KOGELS LIET PROEVEN IW RESISTANCE 2, 


KWAM DEZE CIRCUSARTIEST OP EEN MANIER TERECHT DIE IK WIET ZOMAAR 
WADOE. CHECK DEZE ACROBATISCHE STUIT. _ Es 


„GROETJES, 
"JARWO B. | RUIEN 
Wouter beweert dat ie deze oefening elke ochtend doet voor 
hij naar de redactie gaat, maar die gast heeft dan ook 5 
geen ruggengraat. Overtref Jarno en maak het gr 
enda van gen raar voorval 
een game, ledereen die gen “raar 
plaatje” heeft weten te 
„stuur ‘m ° 


ne 
Zi 


Sn ante 


Modern Warfare 2 of Operation _ 


ì 
Ld 
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En 


eZ 

Hallo mensen (of wat jullie ook zijn) 

van de PU, 

Ik heb een paar vragen. 

® Klopt het dat er een SW: TFU2 
komt? 

®@ Zoja, wanneer? 

® Komt CoD:WaW2 dit jaar uit? 

@® Hebben jullie iets (al is het maar 
iets heel kleins) gehoord over 
SW: Battlefront 3? 

® Wie van jullie cheat het meest in 
games? 

® En wie is het hoogst opgeleid 
van jullie? 

Graag Antwoord. …. 


Valentijn | Internet 


2 


Heey PU Gabbers, 

Ik hoef denk ik niet te gaan noemen 
dat jullie blad het best, helemaal _ 
geweldigste GAMEblad van de _ 
BeNeLux is (want dat is gwn zo ;p). 
Maarjah over naar de vragen. 


© Ik wil later graag Game De- 


veloper worden. Welke opleiding 
heb je daarvoor nodig? _ 

® Wanneer komt de BFBC2 DEMO 
uit?2? 

® Wat is de beste en een beetje 
betaalbare (onder de €40) 
headset. Le 

@® Waarom zijn jullie zo goed? 

Groetjes, 

Daaf | Internet 


PLAYSTATION 3 / XBOX 350 / PG 


Bethesda’s Fallout 3 was een groot succes; de game 
verkocht de eerste maand zelfs beter dan het legenda- 
rische Oblivion van dezelfde makers. Dit nieuwe Fallout 
deel, dat grotendeels gebruik maakt van de “oude” 
engine en gameplay-elementen, wordt echter verzorgd 
door Obsidian Entertainment. Steven bezocht hun studio 
om te checken of de Fallout franchise bij hen in goede 
handen is, en Fallout New Vegas op het juiste spoor zit. 


1 In Californië weten ze hoe ze een goede RPG moeten 
PN maken. Een luttele tien minuten verwijderd van het 
Sd Blizzard kantoor zit namelijk Obsidian Entertainment, 
een developer die door de jaren heen eveneens 
meerdere toppers in dit genre heeft afgeleverd. 
Om vijf uur ‘s nachts stond ik nog in een ijzige 
wind mijn autoruiten te krabben om vervolgens 
richting Schiphol te rijden en aan mijn lange 
vlucht naar Los Angeles te beginnen voor een 
bezoek aan de studio die ons een verse 
dosis Fallout moest gaan brengen. Met alle 


De 


sneeuw die wij deze 
- winter hebben moeten 


AS verduren, was het een 

AN N aangename verrassing 
£ toen ik, twintig uur nadat ik 

7 in de vrieskou mijn huisdeur 


fi 4 ON achter mij dichttrok, op mijn 
LS bestemming aankwam en 
1 werd opgewacht door 
% een lekker zonnetje en 
een aangename 23 
graden. Gelukkig 
had ik mijn korte 
“broek en zon- 
nebril bij me. 


"EEN GLOEDNIEUW AVONTUUR, 
EN AT voo Zi AVONTUUR! 


ner 
HAHA, HOE VIND JE SY 
DAT: IK SLA EN JIJ 

KRIJGT DE HANDICAP! | 
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| Inde jaren negentig werd Black 


Bronks 
z'n deuren sloot, waarna het 


iel tb Bethesda bead. 
_Al na het afleveren van de eerste _ 
Fallout rommelde het al een 
beetje bij Black Isle en verlieten Sn 
meerdere medewerkers het bedrijf _ 
met slaande deuren. Veel van de — 
__mensen die tussen 1998 en het 
uiteindelijke sluiten van Black _ 
Isle Studios hun ag 


Isle nt in het leven dl ged 


| omweg opn 
een Fallout game mogen n werken. 
is de cirkel weer rond. 


leewind Dale II 


VERTROUWEN 

Nu zal de oplettende lezer zich waarschijnlijk afvragen waarom 
Bethesda, dat verantwoordelijk was voor Fallout 3, zich niet zelf met de 
ontwikkeling van de opvolger bezighoudt. Officieel wordt hier geen duide- 
lijke reden voor gegeven, maar ik durf er mijn zakgeld om te verwedden 
dat de mannen van Bethesda zich op dit moment helemaal richten op de 
toekomstige Fallout MMO. 

Obsidian Entertainment heeft reeds eerder de verantwoordelijkheid voor 


Dit is geen ZOAB maar OOAB: Ongelooflijk Open Asfalt Beton. 


een vervolg van een succesvolle game op zich genomen, toen BioWare 
het tweede deel van Knights of the Old Republic in hun schoot wierp. 

Alle goede bedoelingen ten spijt vond ik het uiteindelijke resultaat van 

die poging destijds een beetje teleurstellend. Er was niet echt iets mis 
met KotOR 2, maar het spel miste de glans en de magie van het origineel. 
De Fallout licentie is voor een deel van de mensen bij Obsidian Entertain- 
ment echter niet de eerste kennismaking met de franchise, aangezien 

zij als ex-Black Isle Studio medewerkers al in een vorig leven aan de 


Nummer 11 is natuurlijk Ed Poweroni.… 


GOVERVIEW 


MAAR... MAAR... 
JIJ VALT TOCH 


MN WA AGASSI EI MARC-MAPIE OP BLOND? 


HUIJBREGTS TRAP IK NIET 
MEER IN HAARSTUKJES! 


oorspronkelijke Fallout titels hebben gewerkt (zie kader vorige pagina). 
Nu zijn Bethesda en BioWare naar mijn mening de grote experts wat 
betreft de Westerse RPG, dus beide partijen weten heel goed waarom 
ze hun vertrouwen geven (en gaven in het geval van KotOR 2) aan Obsi- 
dian Entertainment. Toch zal laatstgenoemde werkelijk alles uit de kast 
moeten halen om de titel ‘beste RPG van 2010' te kunnen claimen, 
aangezien dit jaar knallend begon met Mass Effect 2 en Final Fantasy XIII. 
Echter, tegen de tijd dat Fallout New Vegas verschijnt, zijn deze games 

al ruim verteerd neem ik aan, en zou Fallout New Vegas in ieder geval de 
RPG knaller van het najaar kunnen worden. 


VOLWAARDIGE GAME 

Met Fallout 3 sloeg Bethesda een nieuwe richting in, voor de serie 
althans. Ze lieten hun ‘Oblivion’ magie los op de franchise, en het resul- 
taat was een intrigerende en actievolle tocht door een apocalyptisch 
Washington DC, Realistische personages, lekkere actie, de vrijheid om 
het verhaal in je eigen tempo en op jouw eigen manier te doorlopen. op 
alle fronten was Fallout 3 een sterke RPG. 

Inmiddels zijn er, als downloadable content, enkele nieuwe hoofdstukken 
toegevoegd aan het postnucleaire epos, maar het is absoluut een misvat- 
ting om New Vegas eveneens te zien als niet meer dan een paar (met veel 
poeha aangekondigde) nieuwe missies. De game is gelukkig veel meer 
dan een simpele add-on of een paar extra hoofdstukken; New Vegas is 
een volwaardige nieuwe game! 


WILDE(R) WESTEN 

Het is in het geval van hedendaagse grote producties soms best zonde 
om al het werk na één deel in de kast te gooien, en vervolgens voor het 
volgende deel helemaal opnieuw te beginnen. Dat besef leeft bij develo- 
pers natuurlijk ook, en zo zien we zelfs een bedrijf als Nintendo een direct 
vervolg maken op de meest recente titel van hun grootste held, in de vorm 
van Super Mario Galaxy 2. >> 


PLU.NL a 


PLAYSTATION 3 / XBOX 350 / PG 


Banker aan ooit Rn dat — 
staat vast. Drie facties strijden om 
Natuurlijk krijg je zowel 
New Californian Republic _ 


A Vegas Residents te maken. SN 
__Als Fallout 3 enige indicatie is, 
__ zul je zelf kunnen kiezen welke 
groepen je te vriend houdt, of dat 

_ je ze allemaal tegen elkaar gaat 

one en het hele Ei naait. _ 


»» Met Fallout New Vegas doet Obsidian Entertainment feitelijk hetzelfde. 
De basis gelegd door een recente topper, gebruiken om een gloednieuw 
avontuur te creëren. En wat voor een avontuur! 

De titel verraadt natuurlijk al de locatie waar een groot deel van de game 
zich zal afspelen, maar je mag meer verwachten van de setting dan alleen 
de brede straten van het apocalyptische gokparadijs New Vegas. Ook het 
Westen van Amerika is getekend door de nucleaire ramp die zich ooit in de 
wereld van Fallout heeft voltrokken. 

Toch gooit Obsidian Entertainment het wat betreft sfeer over een iets 


andere boeg. Terwijl de lucht in Washington grauw en grijs was, in ware apo- 


calyptische stijl, schijnt aan de andere kant van het continent soms gewoon 
het zonnetje (gezien het weer dat 

ik tijdens deze trip voor mijn kiezen 
kreeg niet geheel ongeloofwaardig). 
Nou kende Fallout 3 al een zekere 
stoffige western vibe, met name 
dankzij het stadje Megaton dat zelfs 
was voorzien van een sheriff met 
lange leren jas en cowboyhoed; 
maar ook al waren er grote stoffige 
vlakten en kleine nederzettingen 

te vinden in Fallout 3, de vervallen 
straten van Washington verraadden 
de daadwerkelijke geschiedenis van 
de locatie. 

Ditmaal speelt Fallout zich écht in 
het Westen af, en het is daar wilder 
dan ooit te voren. 


Zo'n grijze snor vind ik gewoon vies. Alsof 
je een bejaarde zeehond hebt gepijpt … 


Dit zijn zogenaamde Gecko's. Ze zijn meestal slecht gehumeurd omdat ze vaak worden 
gehagedist. 


1 BLU.NL 


En toch is ook in zijn geval wnehdeljk ooit met vreugde kennisgegeven van zijn 
geboorte… 


PERSONAGE VORMEN 

De demo die Obsidian Entertainment mij toonde, maakte duidelijk dat New 
Vegas de bekende Bethesda structuur hanteert wat betreft de tutorial en 
de intro. 

Er is echter geen enkele link met de personages uit Fallout 3, en ditmaal 
begint jouw avontuur niet in een Vault (de ondergrondse constructies waar 
hele gemeenschappen wonen) maar in een stoffige greppel. Overduidelijk is 
er een deal of iets dergelijks helemaal verkeerd gelopen, maar daar weet je 
je vanwege geheugenverlies niet veel van te herinneren. 

Een vriendelijke vent die jou uit de greppel heeft gevist, neemt je mee naar 
zijn dorpje en geeft je aan de hand van een reeks vragen de mogelijkheid de 
basis van jouw personage te vormen. 

In eerste instantie maakt de game een indeling van de beschikbare statis- 
tieken naar aanleiding van jouw antwoorden. Ik vond deze persoonlijk weer 
een beetje vaag, en geen duidelijk beeld geven welke antwoorden aan welke 
statistieken gekoppeld waren. Gelukkig kun je na het kruisverhoor ook nog 
zelf handmatig de eerste punten toekennen aan verschillende technieken, 
dankzij een aantal Pipboy-achtige automaten zoals de Vigour Machine. 


HOOGBEJAARD 

Wat betreft speelstijl zijn dezelfde focus gebieden aanwezig. Je kunt je 
richten op het inzetten van lichte wapens, zware wapens of slagwapens. 
Er zijn punten te besteden aan stealth en lockpick talenten, en met Perks 
kun je nog van een hele sloot extra effecten genieten. Obsidian Enter- 
tainment lichtte een tipje van de sluier, maar een echt duidelijk beeld 
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Easy Pete? Ik dacht Zwarte Pete. 
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Als je op deze manier zorgt dat mannen de top niet halen, spreek je ook wel over ‘het loden 
plafond’. 


_Als je een vijand afmaakt met 
‚_System maakte vande actiein _behulp van V.AT.S. is het resul-_ 
__Fallout 3 visueel een end taat extra bloederig, dankzij de 
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is zien ng nk jean spetter 
bloed je te ontgaan. 
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animaties aanwezig waren. In 
New Vegas is dit gemis verholpen, 


den t dus meerdere delen 
e keer selecteren. DEE 


van welke Attributes en Perks straks beschikbaar zijn, kreeg ik niet. 

Tijdens mijn kennismaking met Fallout New Vegas was het ook zaak niet 
te verdwalen in de tutorial, aangezien deze veel tijd in beslag kan nemen. 
Als ik aan een dergelijke game thuis begin, ben ik namelijk uren met mijn 


Als je binnen een bepaalde tijd een ove stijgt, je deze dino als wapen inzetten: 
de zogeheten Jurassic Perk. 


ijd die zich met slagwapens 


COVERVIEW X 


ZOU HIJ EEN 
PLAN HEBBEN? 
EERST RAMT IE 
ZO'N SCHOTEL 


keuzen bezig, want 
ik zet mijn eerste stappen in de 
magische spelwereld pas als ik 
helemaal tevreden ben met mijn 
zelf gecreëerde personage. 
Het enige dat daarna nog restte, was het kiezen van 
een uiterlijk, aangezien de aanvallers die mij in de grep- 
pel voor dood hadden achtergelaten, goed huis hadden 
© gehouden. Ditmaal zijn er net iets meer customizing 
keuzes, en dat heeft alles te maken met het feit dat er 
nu geen vaste leeftijd aan het hoofdpersonage hangt. Je 
kunt nu dus ook als hoogbejaarde grijsaard de mutanten 
te lijf gaan. 


EERSTE STAPPEN 
Zowel Oblivion als Fallout 3 gebruikten de tutorial als aanloop naar een me- 
morabele eerste blik op de spelwereld. Ook ditmaal zijn jouw eerste vrije stap- 
pen indrukwekkend. Je staat echt effe met je ogen te knipperen als je vanuit 
het kleine begindorpje de uitgestrekte woestijnvlakte van Californië ziet. 
Ditmaal wordt nog duidelijker met markers aangegeven welke kanten je 
allemaal op kunt voor zowel hoofdverhaallijn als de sidequests, waardoor 
het je nog wat makkelijker wordt gemaakt om echt iedere druppel content 
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uit Fallout New Vegas te persen. 


Voordat je het weet raak je echter betrokken bij de problemen van de 
inwoners van het dorp. Uiteraard is er nog een mysterieuze vreemdeling 
het dorp binnengewandeld, en wordt hij belaagd door een bende. 

Het karma systeem is nog steeds intact. Zo kun je zelf kiezen of je wat 
hulp optrommelt en samen met de vreemdeling de bende te lijf gaat, 


of dat je de leider van de bende 
benadert en samen het hele dorpje 
uitmoordt en leeg rooft. Is het goed 
om slecht te zijn, of slecht om goed 
te zijn? 


GEHEIME WAPEN 

Obsidian Entertainment springt tot 
op dit moment uiterst zuinig om 
met informatie omtrent Fallout New 
Vegas. Mijn bezoek aan de studio 
was dan ook bijzonder, aangezien 
dit de eerste keer was dat iemand 
die niet betrokken is bij de ontwik- 
keling de game te zien kreeg. 
Evengoed willen ze niet reeds in dit 
stadium al hun kruit verschieten, 
en mijn bezoek aan New Vegas 
stopte bij het zien van de skyline 
van de stad. 

Aan het eind van het jaar vech- 

ten altijd veel toppers om onze 
aandacht (en centjes), dus ik snap 
dat het geheime wapen in de vorm 
van de vervallen gokstad nog niet 
wordt onthuld. Maar zelfs de mis- 
sies buiten New Vegas maakten 
duidelijk van welk kaliber deze RPG 
gaat worden. 


ÜnÜÛ.um mn mm 
VERWACHTING 


New Vegas is een volwaardig nieuwe 
game waarvan ik nu al durf te zeg- 
gen dat ie de naam Fallout meer dan 
waardig zal zijn. 


© Volledige vrijheid om naar eigen 
inzicht de wereld te verkennen. 

© Schitterende graphics brengen 
de postapocalyptische wereld tot 
leven. 

© vet stijltje wat betreft wapens 
en elektronica, met de Pipboy als 
hoogtepunt. 

© Geloofwaardige 
personages die 
realistisch reageren 


op jouw keuzes. STEVEN 
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BUNL U 


Wil je Solid Snake in 3D beleven? Dan moet je wel effe 
een heel dom brilletje opzetten. 


Ondanks dat je behoorlijk voor lul 
staat in de arcadehal met die bril 
op je kop, willen wij dit spel, en 
dus deze gear, heel graag uitpro- 
beren. 

Metal Gear Solid 
in de arcadehal 

is in fraai 3D 
opgezet en de bril 
volgt minutieus 
de bewegingen 
van je hoofd. Het 
spel zal voorlo- 
pig alleen in de 
Japanse speelhal- 
len te bewonderen 
zijn. Misschien 


dus maar eens checken als we deze 
zomer naar de Tokyo Game Show 
gaan. Ook al weet je dat duizenden 
zweterige gasten die bril eerder op 
hun kneiter hebben gehad. 


Bren 


Se 


ALTON TOWER RESORT 
DE NATTE DROOM VAN ELKE SONIG FAN Je kunt er tijdens beur- 


Welkom in Alton Tower Resort, het grootste attractie- |Zen en presentaties niet 
park van Engeland, en de ultieme plaats om als Sonic- | omheen: de zogenaamde 


fan je pret te halen. 


Stap om te beginnen eens in de 
Sonic Spinball achtbaan om je in 
een draaiend karretje met helse 
snelheden door glooiende bochten 
te laten schieten, zodat je precies 
weet hoe Sonic zich voelt tijdens 
zijn Spinball games. 

Om hiervan bij te komen kun je 

je vervolgens terugtrekken in je 
hotelkamer die natuurlijk helemaal 
in het thema van de Green Hill 
Zone is ingericht. Je vindt hier een 
mooie collectie van Sonic games, 
waaronder de nieuwste voor de 
Wii, Xbox 360 en PS3, en als je 
de we doortrekt, hoor je Sonic 
voorbijschieten. 


goodies, oftewel met 
gamelogo's en spelperso- 
nages bedrukte spulletjes 
die door uitgevers worden 
verstrekt om een product 
te promoten. 


Om je dag compleet te maken kun 
je vervolgens in de bar van het hotel 
nog even proberen een chick op te 
pikken, wat natuurlijk geen pro- 
bleem moet zijn nu je kunt opschep- 
pen over die stoere kamer waar je 
in logeert. 


En zeg nou zelf, zo'n bed is toch ze- 
ker gemaakt voor... een vluggertje? 


9, ZWIEBEREN EN ZWABBEREN MET SONY EN MICROSOFT 


Het feit dat Project 
Natal op de afgelopen X10 schit- 
terde door afwezigheid vond ik 
persoonlijk best jammer. Ik was be- 
nieuwd hoever Microsoft nu is sinds 
de eerste demo's op de E3. 
Maar de afwezigheid kan voor ons 
gamers alleen maar een opluch- 
ting betekenen. Het geeft namelijk 
aan dat er wat betreft Microsoft 
een sterke scheiding is: er zijn de 
‘gamers games’ als Halo 
Reach, Fable, Crackdown 2, 
Splinter Cell, en er zijn de 
Natal games. Met die laatste 
wil Microsoft maar wat graag 
de doelgroep bereiken die 
Nintendo met Wii Fit en 
Wii Sports heeft binnenge- 
hengeld. En als je straks 
zonder controller vloeiend 
en vermakelijk games kunt 
spelen, dan is dat daadwer- 
kelijk een nieuwe stap voor 
de industrie. 
De vraag is alleen of 
Microsoft niet een beetje 
(te) laat komt. Ik geloof best 
dat bij release met name de 
Amerikanen, chauvinisten 
als ze zijn, massaal Natal in 
huis zullen halen. Zeker als 


het apparaatje rond de $50 gaat 
kosten, maar gaat het ook in Europa 
aanslaan? En blijft het dan een 
langdurig succes dat naast de ‘tradi- 
tionele’ games van de Xbox 360 een 
eigen leven gaat leiden? 

Diezelfde twijfels kun je hebben 

ten aanzien van Sony's Arc. Sony 
heeft als zodanig meer ervaring 

met casual gaming. De EyeToy 

zou je feitelijk kunnen zien als een 


(versimpelde) voorloper op Natal 
en Wii, en zonder SingStar zouden 
muziekgames lang niet zo populair 
geworden zijn. 
Maar ook Sony komt een beetje 
laat met hun zwabber controller. 
Het apparaat is toch vooral als 
hightech console in de markt gezet 
en de spaarzame Arc demo's die 
nu bekend zijn, deden toch vooral 
denken aan minigame-achtige 
toepassingen. 
Recent heeft Sony overigens 
een patent ingediend voor 
een universele controller die 
„ voor alle(!) spelcomputers zou 
moeten werken. 
Dit is opmerkelijk want het zou 
voor het eerst zijn dat Sony 
een ‘open format’ weg inslaat 
waarbij je niet per se allemaal 
Sony apparaten dient te bezit- 
ten omdat het anders niet met 
elkaar werkt (denk UMD, Mini 
Disc). 
Wordt deze Universal game 
console remote uiteindelijk 
de ultieme controller die een 
einde maakt aan alle verschil- 
lende controllers? Oh E3, wat 
heeft gij allemaal voor ons in 
petto? 


De DS verkoopt nog steeds als een spreekwoordelijke 
trein zonder vertraging. Maar met de verkoopcijfers van 
de games gaat het een stuk minder soepeltjes. 


Dat DS games niet geweldig 
verkopen, heeft weinig met de 
kwaliteit van de spellen te maken; 
er komen geregeld toffe games 
uit. Desondanks kiezen publishers 
er steeds vaker voor om games 
niet op de DS uit te brengen. 
Uitgever Brizamila ging zelfs nog 
een stap verder door de nieuwe 
Ace Attorney Investigations: Miles 
Edgeworth niet in de Benelux in de 
winkels te leggen, terwijl de game 
gewoon af is! Reden: de DS wordt 
volgens hen kapotgemaakt door de 
R4-kaartjes. 
Hoe moet het nu verder met de DS 
als meer publishers dit voorbeeld 
gaan volgen? Gaat het 
prachtige platform dan ten 
onder of heeft Nintendo nog 
een oplossing? En hoe ziet 
die oplossing er dan uit? 
‚We vroegen het handheld- 
experts Jeroen en Jurjen. 
Het is 
simpel om te 
stellen dat de 
beveiliging beter 
moet, maar ook de PSP en 
de iPhone kunnen makkelijk _K. 
gehackt worden. Klachten 
uit die hoek, hoor ik echter 
nauwelijks. 


Misschien dat Nintendo eens moet 
kijken naar een andere manier van 
aanbieden. De PSP laat zien dat 
het kopen van games uit de Play- 
Station Store wel degelijk werkt. 
Hetzelfde geldt voor de iPhone / 
iPod waarmee je apps uit iTunes 
kunt aanschaffen. Ik vermoed dat 
dat op de DS ook moet kunnen. 
Argumenten als ‘de gebruiker weet 
niet hoe dit werkt’ gaan natuurlijk 
niet op. Ze snappen immers wel 
hoe de R4 werkt en hoe ze games 
op de DS kunnen laten draaien. 
De technici en 
juristen van Nintendo 
doen wat ze kunnen 


SDS 


om het gebruik van R4-kaartjes 
te bestrijden, maar het blijft 
vechten tegen de bierkaai. Want 
als de geest eenmaal uit de fles 
is, krijg je hem er niet zomaar 
weer in. 

De ondergang van de DS zal het 
niet worden, maar het is begrijpe- 
lijk dat ontwikkelaars en uitge- 
vers zich wat terughoudender op 
gaan stellen met het leveren van 
spellen voor Nintendo's hand- 
held, hoe treurig dat ook is 
voor de mensen die wél ge- 
woon voor hun spellen willen 
betalen (daar zijn er gelukkig 
nog genoeg van). 

Het zou me trouwens niet 
verbazen als Nintendo mede 
door deze situatie de opvol- 
ger van de DS eerder gaat 
lanceren dan oorspronkelijk 
de bedoeling was. 

O ja, en ik mag toch hopen 
dat Brizamila mijn felbegeer- 
de Okamiden (zie screen) wél 
gewoon in Europa uit gaat 
brengen? 


POLWERSPY 


Uncharted 2 heeft inmiddels-3.5 
miljoen exemplaren verkocht en 
dat vindt Sony goed nieuws. 


De Powerspy niet. Dat betekent 
namelijk dat er dik 25 miljoen 
PS3-bezitters zijn die de game 
niet hebben gekocht en zich dus 
hun ogen uit hun kop moeten 
schamen. 


Over slechte smaak gesproken. 
Zet die 3.5 miljoen exemplaren 
van Uncharted 2 eens tegenover 
de 6 miljoen van Mario & Sonic at 
the Winter Olympics en de tranen 
springen je toch echt in je broek. 


Maar sinds Sha-La-Lie, Sha-La-La 
de Nederlandse inzending wordt 
voor het nationale Songfestival is 
de Powerspy sowieso het geloof 
in de mensheid verloren. 


Over de Winterspelen gesproken. 
Goede tip voor Sega. Als ze over 
vier jaar weer een Olympische 
game maken, zorg er dan voor 
dat het schaatsen een minigame 
bevat waarin je ijs leert maken. 
Dan kunnen ze alvast oefenen in 
Rusland. 


En misschien wel zo realistisch 
als dan ook het wisselen van 
binnenbaan naar buitenbaan en 
vice versa niet automatisch meer 
gaat, maar dat je er over na moet 
denken.… 


De makers van Heavy Rain willen 
niet nóg een thriller maken. Hun 
volgende game zal een drama 
worden. 


Alsof er al niet genoeg drama's 
worden gemaakt in de game- 
industrie. 


Voor alle fans van Eternal 
Darkness: Nintendo heeft de 
rechten op de naam verlengd. 


Of dit betekent dat er nu al druk 
gewerkt wordt aan een nieuwe 
game weet de Powerspy niet, 
maar over het algemeen geeft 
Nintendo geen geld voor Jan Lul 
uit. 


Goede typering van onze tech- 
geek Steven: ‘de iPad is een 
iPhone voor slechtzienden’. 


Over geeks gesproken. In de VS 
ging de droomwens voor een 
geekstel in vervulling toen ze in 
de Apple-store mochten trouwen. 


De Powerspy zou dat trouwens 
ook meteen doen als hij als 
huwelijkscadeau een 3G iMac 
mag meenemen. 


NIEUWE BOND WORDT GEEN RACEGAME 


Ook al komt er dit jaar geen nieuwe James Bond 007 
film, er komt wel een nieuwe Bond game. 


Oké, voor het voorspellen van een 
nieuwe Bond game in 2010 heb 
je geen glazen bol nodig, dat is 
immers een spijkerhard feit (zie 
elders in Opnieuws). 

Wat ik echter wel durf te stel- 
len, is dat het veelgehoorde ‘de 
nieuwe Bond game wordt een 
racegame’ wat mij betreft naar 
het rijk der fabelen verwezen kan 
worden. 

Ik voorspel dat de nieuwe Bond 
game een mix van actie, shoot- 
outs, onderdelen met voertuigen 
en mooie dames wordt. 

En ik heb daar best wel oren naar. 
Na GoldenEye (zie screen) is er 
nooit meer een Bond game ge- 
weest met een Triple A productie- 
waarde. Hopelijk doet Activision 
de franchise eindelijk weer eens 
eer aan. 
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PROJECT NATAL,VOOR 5D EURI 


Hoe heerlijk is het internet. Maakt 


Microsoft niks bekend over de prijsstelling 
van Project Natal? Dan verzinnen we zelf toch iets.…. 


Op X10 hielden de bazen van Micro- 
soft wat betreft Project Natal de lip- 
pen stijf op elkaar. Op de E3 krijgen 
we meer nieuws, zo werd ter plekke 
meegedeeld, en daar moesten we 
het maar mee doen. Zelfs Peter 
Molyneux (de man die PN onder zijn 
hoede heeft) hield, mogelijk voor 
het eerst in zijn leven, zijn kaken 

op elkaar en lachte alleen maar als 
men vroeg of de geruchten over een 
prijs van tachtig dollar voor PN op 
waarheid berustten. 

En nu gonst dus ineens een bedrag 
van vijftig euro rond over het web. 
Nog even en je krijgt PN gratis 

bij drie pakjes boter in de super- 
markt.… 

Wat is hier nu allemaal van waar? 
Vijftig euro voor een stuk hardware 
dat toch behoorlijk geavanceerd 
moet zijn? We vroegen het Project 
Natal kenner Jan en industrie ken- 


ner JJ. 
B blijft dat het ‘slechts’ 
om een camera gaat die 
aangestuurd wordt door software 
en de Xbox 360. Die laatste twee 
‘kosten’ niets omdat de meeste 
consumenten die reeds bezitten 


Vijftig euro klinkt 
scherp geprijsd maar feit 


(software gaat via een update of is 
bijgevoegd bij de camera). Daarbij 
pakken ontwikkelaars in het begin 
altijd verlies op hun hardware, dat 


is ingecalculeerd. Het zijn de games 


waar de winst mee wordt geboekt. 


Voorts zullen er bundels komen: Na- 
tal + Xbox 360, waardoor Microsoft 


consoles in huiskamers krijgt die 
tot dan toe Xbox 360-loos waren. 
Ik vind het wel slim van Microsoft 
om zo laag te gaan zitten. Ze pak- 
ken initieel verlies maar op de 
lange termijn betaalt het zich 
dubbel en dwars terug. 

at Het bedrag dat 
nu genoemd wordt, 
is totaal uit de lucht 
gegrepen. Dat kan ik 
je verzekeren. Microsoft zit nog 
midden in de ontwikkeling van 
het product en als ze één ding 
willen voorkomen, is ‘t dat men 
weer geconfronteerd wordt met 
een Red Ring of Death-kwestie. 
Natuurlijk willen ze Project 
Natal zo goedkoop mogelijk in 
de markt zetten. En dat 
moet ook wel omdat 

ze mikken op de 
nieuwe casual gamer 
en die zal PN plus 


Verderop in deze PU kun je lezen dat Jurjen weer 
eens is gevallen voor de verleidingen van een nieuwe 
Pokémon game, terwijl het zoals gebruikelijk gewoon 


ouwe gerecyclede shit is. 


De ‘nieuwe! Pokémon HeartGold/ 
Soulsilver waar Jurjen zo enthousi- 
ast over is, is de zoveelste remake 
van een oude Pokémon game, 
zonder nieuwe Pokémon. Kun je 


nagaan hoe enthousiast hij zal 
worden van het nieuws dat later 


dit jaar in Japan een heuse nieuwe 


Pokémon RPG voor de DS wordt 
uitgebracht. Een game waar ze 
weer ruim honderd 
compleet nieuwe 
Pokémon voor heb- 
ben bedacht, zodat 
er dan in totaal 
zeshonderd van 
die beestjes zijn te 
verzamelen! 
Plaatjes van de 


zakmonsters zijn 
inmiddels op inter- 


kleine heet Zorua, 
lutie, Zoroark. 


Wij halen hier mas- 


ze vast en zeker 
weer fantastisch. 


eerste twee nieuwe 


net verschenen. Die 


die grote is zijn evo- 


saal onze schouders 
op, maar Jurjen vindt 


…KAN 
DAT WEL? 


een Xbox 360 moeten aanschaf- 
fen. En bij een te hoog prijskaartje 
kun je dat vergeten. 

Maar goedkoop mag geen duur- 
koop worden. Beknibbelen op 
hardware brengt het risico met 
zich mee dat het apparaat sneller 
kapot gaat. Project Natal kan de 
Xbox 360 absoluut nieuwe leven 
inblazen, maar dan moet het wel 
vanaf het eerste moment allemaal 
foutloos verlopen. 


"IK WEET ZELF NIET 
EENS WAT ER TECH- 
NISCH MOGELIJK IS 
NA DE PLAYSTATION 3.” 


Sony-baas Jack Tretton 
heeft de dêtails over de 
Playstation 4 nog niet, 
helemaal scherp. 


al er 


We 


Square Enix heeft toegegeven.dat 
ze een beetje ‘gefucked’ hebben 
met een aantal screenshots van 
Final Fantasy XIII 


Brave jongens dat ze het 
toegeven, maar de Powerspy 
vindt het eerder nieuws alseen 
developer een screenshot níet 
bijwerkt. 


Wat dat betreft is gaming net als 
mode of erotische fotografie. 
Patricia Paay zonder opsmuk wil 
je-ook niet zien… 


Toch knap hoe je van Final 
Fantasy op Patricia Paay kunt 
komen. 


Pornoster Raven Alexis gaf laatst 
een interview over haar liefde 
voor games in het algemeen en 
World of Warcraft in het bijzonder. 


Zou dat de reden zijn dat Steven 
zo veel tijd in deze MMO steekt? 


De Powerspy vond het in ieder 
geval een voor hem geestelijk 
verwarrend artikel. Want hoe kun 
je als-man, porno en Age of 
Empires met elkaar rijmen? Want 
dat was de game waar de 
gameliefde voor Raven ooit mee 
begon. 


Zou Jan als hardcore Age of 
Empire speler hier misschien 
meer van weten? 


De link tussen porno en hardcore 
begrijpen we dan weer wel 


Volgens een Amerikaanse 
onderzoeker worden kinderen 
‘geseksualiseerd’ door 
videogames. 


Nee, de gemiddelde hiphop video 
is lekker bezig. 


En dan mogen ze de Powerspy 
ook even uitleggen hoe je een 
stijve moet krijgen van Modern 
Warfare, FIFA en BioShock. 


Of je moet als kid behoorlijk 
twisted zijn natuurlijk… 


De geruchten gaan dat er een 
nieuwe RockBand game komt met 
Jimi Hendrix erin. 


De Powerspy vraagt zich af of je 
dan ook je gitaar ondersteboven 


‘moet houden. 


Wedden dat tachtig procent van 
de lezers nu glazig voor zich uit 
staart? Stelletje cultuurbarbaren! 


Www. TWITTER 


E Le ' c ee =d ' \v „ N a Ee | « ie 
® De Powerspy verwacht er dan ook _W k, PE al k Tia, een fiimgame brenk op een animatiefilm van de makers van 
niet veel van, mede omdat de A kt KS | Shrek. Voor de meeste PU lezers waarschijnlijk niet heel interessant. 
publishers er zich allerminst druk . Á . 
over lijken te maken, en er het ’ hs aen EN 
zwijgen toe doen. Behalve dan dat d aan B New Call of Di ty - Holiday Season (2010) 


B De baas van OnLive, Steve Pearl- kwam de vo | di en )10 var 


} Een nieuwe Mortal Kombat-film Kart voor echte mannen en ij wel leuk, want die vorige titels 
dreigt niet door te gaan nu niet autoliefhebbers’. Enige concur- | Jan FE waren geen Shrek maar Drek! 
meer duidelijk is wie-na het failliet rent in dezelfde periode is Split/ | 5 er Eee EEA 
gaan van Midway de rechten op Second van Disney Interactive, _ A mA 5 é OT 
het spel heeft. Advocaten van en dat wordt een pittige tegen- nn raad à 
meerdere partijen zijn elkaar nu in stander voor Blur. : DN ers; war FO 
de haren gevlogen. VE b on (Q2 2010) 

ie Ee B oen zag een nele vroege 

B Dat heet inderdaad een ‘legal James Bond Game (2e helft 2010) f versie eind 2009 en tettert 

fatality’, We hebben er nog niks van gezien, maar laat die shit maar komen! B ons sindsdien in de oren hoe 


t.COM/POWE RSPYy 


ACTIVISION - BLIZZARD LEGT TROEVEN OP TAFEL 
Onder er andere via de en 


man, meldde onlangs dat alle | do 

details van het nieuwe, revolutio- _Bl ar 

naire kastje waarmee alle consoles ijt voor ulle ko lj jh eik ie ä 
overbodig worden, binnenkort WA itt Ì 

bekend worden gemaakt. 6 Bakugan (20 


Dat zal voor de meeste PU lezers een gevalletje ‘lekker belangrijk’ 
zijn, maar weet dat Activision een wagonlading van deze games heeft 
verkocht. 


Sans 


h 
LO) 


De beste man deed deze uitspraak 
tijdens het vertonen van exact 
dezelfde demo waarmee hij een 
jaar terug de wereld verbaasd Eng 
deed staan. 


oe. 


v to Train Your Dragon (26 maart 2 


ze zeggen dat ze het pas geloven 


mn Dit wordt, en ja, dat kan ik nu al zeggen. de nacrijnik de best ver- 
als ze het allemaal werkend 


kochte game van 2010. De CoD franchise is larger dan life en voor veel 


hebben gezien. 4 _ ze k gamers is deze game simpelweg een zekerheidje. Het afscheid van de 
8 we ER WEB WOI en de zeer waarschijnlijke Koude Oorlog/Jaren ‘70 setting zou wel 
} Daar sluit de Powerspy zich dan Hi EEE BB eens een frisse wind kunnen breng. 
maar bij aan. kr pps je Ë 24 En At. = | 
Blur (28 mei { 201 Ki) E ' __ Tam mn GE BRE KE GAG Kr Ie he ncnrde. 
} Bovendien zou hij het geglim van De langverwachte arcaderacer Eee rs 


de PS3 en het geronk van de Xbox Blur schijnt zijn extra ontwikkel- 
360 erg gaan missen… tijd goed te hebben benut. Wordt 
nog steeds gezien als ‘Mario 


Hs 


LU) 


ted Hopelijk wordt deze Shrek game 


gn 8 vet deze game kan worden. De 
SR nn DN ene staat helemaal op zich 
ME zelf en heeft dus niets met de 
B films te maken. Ook niet onaar- 


Niet dat we straks wat zullen 
missen als de film niet uitkomt… 


StarCraft Il (Q3 2010) True Crime (2e helft 2010) 


Assassin's Creed Il fans zijn not We zitten inmiddels in de bèta en Speelt zich af in Hong Kongen 8 dig: de ontwikkelaar, High Moon 
amused nu blijkt dat je voort dat ziet er allemaal ongelofelijk | we kijken al uit naar een perstrip B Studios, bestaat grotendeels uit | 
durend online moet zijn om de PC lekker uit. Niet meer uitstellen __ Bj op locatie om helemaal in de BR hardcore TF fans. 

versie van de game te kunnen nu, please, please… sfeer te komen. ad En 8 

spelen. Wordt de verbinding je. n etn: ee dr 

verbroken, bijvoorbeeld doordat Sr ENNE 4: WEERT 

een server uitvalt, dan ben je alle Spider-Man (2e helft 2010) ee DJ Hero € NEIL ZULU) 

niet bewaarde voortgang in het B De eerste DJ Hero was geen 


Volgens Wouter is <piderifden als comic held een beetje dood, maar als ie 
Activision de Wolverine aanpak hanteert dan zou Spidey wel weer eens 
een geslaagde comeback kunnen maken. Activision's CEO Bobby Kotick 
vond zijn ‘eigen’ Spider-Man games tot nu toe allemaal crap, dus 2010 
is het moment om schoon schip te maken. 


aardverschuivend succes maar 
B heeft het gewoon goed gedaan. 
De opvolger is een inkoppertje 

en zal aanvullen en verbeteren. 


spel kwijt. En je kunt pas 
doorspelen als je weer online bent. 


De Powerspy begrijpt ten zeerste 
dat Ubisoft iets tegen het kopiëren 
wil doen, met name op de PC. 
Maar nu leid je wel heel erg onder 
de strapatsen van je huisgenoten 
die op-hun kamertje spontaan 
besluiten 3 Gig aan porno te 
downloaden. 


| RIDE 2 (2e helft 2010) 

De vorige RIDE i IE) hier begin dit jaar heel stilletjes en kleinschalig 
gereleased. De uitgever stuurde zelfs geen exemplaren naar de pers. 
Niet zo vreemd, de titel werd massaal gekraakt door de Amerikaanse 
media die het spel eind 2009 kregen. Het gaat al een paar jaar niet 
goed met de serie dus we zijn benieuwd waar men deze keer mee aan 
komt zetten. 


vO 


Overigens laat de PC-community 
zich hier wel een beetje van zijn 
huilerige kant zien. Want op de 


console ben je ook altijd online en iis ne Me TR: | B 


niemand zeikt daar. 


World of Warcraft: ( clysm (2e helft 2010) 
Voor Steven en Maarten nu nt: ‘de game van het jaar! Cataclysm is de 
meest ingrijpende aanvulling op WoW ooit en zal Azeroth letterlijk en 
figuurlijk voor eens en voor altijd veranderen. 


£) GEMISTE KANS VOOR CODEMAS 


Omdat ik ziek was, mocht Jan 
onlangs afreizen naar Codemasters 
om daar voor het eerst hun nieuwe 
Formule 1-game in actie te zien. 
Terwijl ik dit tik, word ik er wederom 
onpasselijk van. Jan die een race- 
game checkt! Ik weet nog niet hoe 
ik wraak ga nemen, maar hij zal het 
voelen. lets met Thief 3 of Assas- 
sin's Creed 3 ofzo.… 

Anyway, het verslag van Jan aan 

de telefoon vlak na de trip maakte 
me niet onverdeeld blij. En dat had 
niks met de game zelf te maken. 
De Codies hebben voor mij al lang 
bewezen dat zij momenteel de 
beste racers maken en er als enige 
developer in slagen ook een beetje 
emotie in zo'n game op vier wielen 
te krijgen. De opzet dat je straks in 
de game de media kunt bespelen, 
het hele team moet managen en 
alles vanuit first-person beleeft, 
vind ik dan ook briljant. Ik kan niet 
wachten om mijn F1-bolide straks 
uit de pit, de baan op te sturen. Al is 
het een Lotus. 

Maar in dat wachten zit nu juist de 
erux, mijn bron van negativiteit, want 
de game komt vermoedelijk pas 

na de zomer uit. En iedereen weet 
dat het Fí-seizoen op dat moment 
al halverwege is. Ik begrijp ook wel 
dat de FIA een bitch is (vraag Sony 
en EA maar.) maar iedereen is NU 
in de ban van de F1. Schumacher 
komt terug, Hamilton en Button in 
één team, Massa en Alonso in één 
team, een Nederlandse testcoureur, 
compleet nieuwe wagens en dus 


Singularity (Juni 2010) 
Deze game zou eigenlijk oktober 
2009 al uitkomen, maar we heb- 
ben er nog steeds zin in. Lekker 
mindfucken met de tijd, kogels 


stopzetten en wisselen tussen 
heden en verleden om zo vijan- 
den uit hun lichamen te rukken. 
Hopelijk releasen ze ‘m nog voor 
het E3 geweld losbarst. 


Guitar Hero 6 

(2e helft 2010) 

Activision mag dan wel minder 
GH games gaan releasen, GH 6 
komt er natuurlijk wel gewoon. 
We zijn benieuwd waar ze deze 
keer mee aan komen zetten. 

Wat kun je nu nog voor nieuws 
verzinnen, afgezien van een vette 
songlijst natuurlijk. 


… 


Opvallend diverse en sterke line-up. 
Alleen al met die twee Blizzard 

games en CoD 7 geeft men de con- 
currentie vermoedelijk het nakijken. 


feitelijk een nieuwe start, meer 
wagens op de grid, etc. Je wil daar 
half maart, als men in Bahrein voor 
het eerst gas geeft, meteen mee 
aan de slag. 

Een week terug had ik de Codies 
gevrijwaard van alle blaam in deze 
en de FIA alle schuld in de schoenen 
geschoven. Dat zijn assholes, drie 
teams hebben nog geen wagens ge- 
presenteerd, niet alle stoeltjes zijn 
gevuld en men kut nog steeds met 
de regels. No way dat Codemasters 
de game dus op tijd af had kunnen 
krijgen. 

Maar opeens was daar Capcom die 
hetzelfde probleem had met hun Mo- 
toGP game. Eigenaar Dorna is daar 
zo mogelijk nog kutter dan de FIA. 
Desondanks ligt die game wèl in de 
winkel voordat het nieuwe MotoGP- 


Ì u 


uus 


STUUR JE OPLOSSING 
NAAR: 


OF MAIL NAAR: 


seizoen begint. Reden: Capcom 
pakt het slim én sympathiek aan. 
MotoGP 09/10 laat je namelijk nu 
met het 2009 seizoen racen en 
laadt via een update ten tijde van 
de start van het seizoen 2010 de 
motoren en coureurs en nieuwe 
regels in het spel. Een GRATIS 
update welteverstaan. 

Waarom hebben de Codies dit niet 
gedaan? Ze werken immers al bijna 
twee jaar aan het spel en ik heb 
ruim een jaar terug stiekem gezien 
dat ze al met de wagens aan het 
racen waren. Ik denk dat het had 
gekund en ik weet honderd procent 
zeker dat Codemasters enorm 
gescoord had bij de fans als ze het 
op de Capcom-wijze hadden aange- 
pakt. Of zou de FIA zelfs daar een 
stokje voor hebben gestoken? 


EC emmen Se 


mn kr HH Hi X kk VAR 


VINDT M RELZEBRUUIT: ZAN 


' J I 4} e 
Er nitens zelf d Nji | [ ee na tonts n om d nakken. IR 
angekl n Reginleiv FRIReN, en hij vindt ij Î Ì k Db oi Karens me 0 


kk _ 
ndlot die schoon 


BP NUL dre she KH ni veerde 


n uit Noorse Mythologie en Lord dh te stoppen. En ‘reusachtig’ lega's eens dat het spel no val is Jurjen ervan o 
) es en dat de game in het Westen 
ar die AN nh ogen gaat gooien, en niet 
en in de PU. 


rjg te AE Ee en en 


pij en-bogen de ene na je andre missie groter en bruter kde issues zijn voor hem niet groot ge 
TTET T 1 NETTEN NET WR OBRNS RANG 


TEST DEZE MOBIELE GAMES NU GRATIS EN BESLIS 
DAARNA OF JE HEM WILT KOPEN OF NIET. 


(standaard SMS en downloadkosten van je operator) 


Laat de echte gamer in je los - met De Sims 3 en vele andere mobiele 
games. Test de meest populaire mobiele games ter wereld zonder er- 
voor te betalen. Je zoekt er dan een uit, download het spel in de testver- 
sie. Bevalt het je niet, dan ben je niet verplicht om ervoor te betalen. 
Zo eenvoudig is het. 


PACMAN | 


 PINBALL Á 
4 sd 


EN * 
A Chemeerens 
TEST128 TEST129 


TEST130 TEST131 TEST132 __ TEST133 TEST134 


Stuur een SMS naar 1636 
Stuur bijv. TEST127 naar 4636 voor De Sims 3 
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PLAYSTATION 3 / XBOX 350 


aPLATT 


Namco Bandai begint zich meer en meer te ontpoppen 
als de bad boy van de industrie met games waarin kei- 
hard, bloederig geweld centraal staat. In Splatterhouse 
doen ze er zelfs nog een schepje bovenop, maar het kon 
Jan nauwelijks van z’n stuk brengen. 


Splatterhouse is een remake 
van de beruchte sidescrolling 
beukgame van weleer. De 
game stelde nn 
weinig voor maar het 
overmatig gebruik 
van bloed, en een 


gemaskerde # re 
hoofdrolspeler 4 ri 
die monsters ” 
uit elkaar rukte ij nd 


en met een stuk 
hout tot pulp ramde, 
zorgde destijds voor 
verontruste geluiden. 


KOLDERIEK 

Ik vind Splatterhouse 

op dit moment nog 

een lastige game 

om op waarde te 

kunnen schatten, aangezien 

ik tijdens de presentatie voortdu- 
rend zinsneden te horen kreeg als: 
“dit gaan we nog veranderen”, “dit 
is nog placeholder geluid” en “hier 
komen nog animaties bij”… 

Wat ik wel al kon zien, is dat de 
game het geweld zo overdreven in 
beeld brengt dat het eerder funny 
dan schokkend is. 

Het probleem met Splatterhouse is 
dat God of War (maar ook andere 
games) geweld en brute actie zo 
stijlvol neerzetten, dat Splatter- 
house er anno 2010 een beetje 
klungelig uitziet, ook al vliegen de 


“BLOED, BOTTEN € 
DARMEN VLIEGEN 


JE OM DE OREN.” 


7oo 


LIFE % 


Wii WARE 

Heb je een Wii en ben je wel te 
porren voor foute blood & gore 
games dan kun je in de Virtual 
Console shop, deeltje 1, 2 en 3 
van Splatterhouse terugvinden. 


Y voortdurend om de oren. 


BLOED MELKEN 
Spelers kruipen in de huid 
tee. van Rick, een teenager die 
Ld od 


botten, darmen en bloedspetters je 


zijn vriendinnetje uit de 
handen van de evil Dr. 
West tracht te redden. 
Rick krijgt daarbij 
hulp van een magisch 
\ ; ‘Terror Mask’ dat 
N hem verandert in een 
enorme gespierde bul die zich 
al beukend en smijtend een 
\ weg baant door de catacom- 
ben van Dr. West's enorme 
landhuis. 
West houdt van genetische 
_ experimenten dus duiken 
— er allerlei wanstaltige 
”_ gedrochten op. Ook de 
omgevingen zijn opgeleukt door 
pulserende harten, slobberende 
tongen en agressieve vleesbomen. 
Tijdens het beuken, uit elkaar trek- 
ken en doorboren van de monsters, 


: 


COATEN Í 


FIRST LOOK O 


HIER MET DIE EURO! 
DIE WAS VAN MIJ! 


OKE, OKE IK HEB 'M EXPRES 
DOORGESLIKT. MAAR KUN JE WIET 
WACHTEN TOT IK 'M UITSCHIJT?! 


í & 
is P 


spettert het bloed letterlijk tegen 

de binnenkant van je televisie en de 
vloer kleurt volledig rood. 

Door je Splatter meter te vullen, kun 
je speciale combo's uitvoeren en 
dat zijn voor de verandering nu eens 
niet de bekende Quick Time Events. 
De makers noemen dit Milking 
Blood waarbij je met de twee pook- 
jes op de controller keiharde trek- of 
duwbewegingen maakt waarna je 
het hoofd van een slachtoffer plet, 
het bovenlijf van een onderlijf rukt of 
een kop van de romp trekt. Uiter- 


DAT KAU He 
BETER, 
KEREL! 
IK GEBRUIK ALTIJD BECEL 
VLOEIBAAR, HOOR, HEIJK! 


BN pen u 
ol de BBBBB 
BN BEDAUKT, HEIJK 
STEL JE WIET AAN! JE 
SCHREEUWT NOG HARDER DAN 
TOEN IK JE GAY-SPOT VOND, 
d a 
| 
» E “ te 
s 
p 
Pl 


Tijdens de wekelijkse worstelavond (worstelwoensdag) in sportschool De Bruine Vuist ging 


het er weer fanatiek aan toe. 


A JAN RUIKT BLOED 


aard levert dit een extra hoeveelheid 
bloed op waarmee je weer sterker 
wordt en je eigen health op peil 
houdt. Rn 


Eed 
SIDESCROLLING 
Leuk is dat de game niet alleen een 
remake is van, maar ook een ode 
aan de originele games, en het spel 
3D omgevingen afwisselt met 2D 
sidescrolling platformonderdelen 
waarin je langs enorme roterende 
zeisen, valkuilen en vijanden moet 
zien te komen. Daarnaast huisvest 
de game de nodige bossfights en 
die oogden een stuk interessanter 
dan het beuken en pletten van de 
‘reguliere’ monsters, dat al snel 
een beetje herhalend overkwam. Of 
zoals het Terror Mask het zelf al in 
de game naar je schreeuwt als je de 
hele tijd dezelfde moves doet: “It's 
getting old, Rick!” € 


ÚÊÜ.Û.uÜÛumâè um 
VERWACHTING 


Splatterhouse wordt een equivalent 
van een over de top, knipogende 
slashermovie met net wat te weinig 
budget. Het uit elkaar rukken van 
monsters of het pletten van hersen- 
pannen blijft vermakelijk maar er 
moet nog flink gesleuteld worden 
aan de gameplay wil deze remake 
een rol van betekenis kunnen gaan 
spelen. 


© Milking Blood. 
© Volledig over de top. 
© Oogde allemaal wat ‘clunky’. 
© Geluid moet nog veel 
beter. ' 
© Schokeffect vooralsnog 
snel uitgewerkt. 


SPLATTERHOUSE 
PS3 / XBOX 360 
NAMCO BANDA! 
SEPTEMBER 2010 
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PLAYSTATION 3 /XBOX 550 


Codemasters opende onlangs voor de allereerste keer 
voor de pers de deuren van haar nieuwe studio in Guild- 
ford, Engeland. En niet voor de minste game: Bodycount 
is de spirituele opvolger van de first-person shooter 
Black uit 2006. Haantje-de-voorste Jan was natuurlijk 
ter plaatse… 


Bodycount; het is een briljante 
naam voor een first-person shooter, 
en je vraagt je af waarom niemand 
eerder met die naam aan de haal 

is gegaan. Toch zijn het niet zozeer 
de vijanden maar de omgevingen 
die het moeten ontgelden in deze 
nieuwe game van Codemasters. 
Natuurlijk, net als in elke andere 
shooter neemt het dodental in 
Bodycount per minuut toe en na 
ieder level laat je een imposante 
berg lijken achter, maar het draait 
nog meer om het vernietigen van 

je omgeving. Of zoals Stuart Black, 
gamedirector, het stelt: “Deze game 
is een gestileerde orgie van schie- 
ten en verpulveren.” 


RIP IT UP 

Om de game te onderscheiden 

van zijn genrebroeders doet Stuart 
Black nog wat duiten in het zakje: 
“Bodycount is een schaamteloze 
arcade shooter. Het is instant fun 
en heeftniets met het simuleren 
vaneen echte oorlog te maken. Het 
is een glossy techno thriller, een 
pure funshooter. Het draait allemaal 
om de wapens en hoe 


DYL 


je die gebruikt. Natuurlijk, vijanden 
neerknallen is-fun, maar je kunt nog 
veel meer doen met een wapen.” 

Of om in het Engels van Black te 
blijven: “In Bodycount you rip the 
shit out of the world. This is close 
combat in your face!” 


STOFWOLK 

Bodyecount laat je als ex-soldaat, 

in opdracht van het mysterieuze 
concern The Network, je omgeving 
genadeloos aan gort knallen. Pleis- 
terwerk, ramen, deurposten, muren, 
vloeren, luiken, flessen, monitoren, 
elektriciteitskasten, snoep- en fris- 
drankautomaten, benzinepompen, 
houten kisten, delen van auto's en 


andere voertuigen… ik schoot ze 
tijdens de hands-on demo alle- 
maal naar de filistijnen. Splinters, 
glasscherven, raamsponningen, 
stukken beton, flinters stucwerk, 
brokken spaanplaat… alles vloog in 
de rondte. 

Het werd op een gegeven moment 
zo heftig dat ik even geen hand 
meer voor ogen zag door de enorme 
stofwolk die door mijn drieste 


gedrag ontstond. Ik miste zowat de 
aanstormende vijanden die net zo 
bruut de omgeving slopen in hun 
jacht op mij als indringer. 

Overbodig om te zeggen dat ik al 
deze actie en vernielzucht met een 
grote grijns op mijn gezicht onderging. 


INTIEM GEWELD 

Maar toch; de tijden zijn veranderd. 
Waar Black (de PS2/Xbox game, 
niet de gamedirector die ik net 
aanhaalde) destijds een kleine 
revolutie inluidde wat betreft de 
manier waarop schade in games in 
beeld werd gebracht, is sloopwerk 
in computerspellen tegenwoordig 
niets nieuws meer. Games als Bad 
Company 2, Mercenaries 2 en Red 
Faction Guerrilla hebben schade tot 
een integraal onderdeel gemaakt 
van de explosieve gameplay. 

In die games is schade echter groot- 
schalig en beeldvullend en op den 
duur verliest dat zijn impact, aldus 
Black (de gamedirector, niet het 
spel). “In RFG en Bad Company kun 
je met een tank door gevels heen 


OEPS! MET DE KENIJIS VAN WU, HAD IK DEZE 
KAMER VERMOEDELIJK WIET IN GELOPEN 


rijden. Dat is leuk maar als je op die 
schaal opereert, moeten gebouwen 
wel opgeblazen worden en in elkaar 
storten. Dat is tien, twintig, mis- 
schien dertig keer lollig maar na 
verloop van tijd verliest de gameplay 
zeggingskracht. In Bodycount draait 
het om guns, guns en nog eens 
guns, de intimiteit tussen jou en je 
wapen, en de puinhoop die je ermee 
veroorzaakt.” 


REALISTISCH 
SLOOPWERK 


Ook al blaas je in Bodycount geen 
fabrieken en gevels op, de omgeving 
wordt allerminst gespaard. Boven- 
dien heeft het slopen met kogels 
meerdere functies in Bodycount. 
Om te beginnen ziet het er fantas- 
tisch uit om zo bruut de omgeving 
uit te wonen terwijl je als een dolle 
je magazijnen leegschiet en een 
wervelwind aan kogels uitspuwt. 

Ten tweede verpulver je de cover 
van vijanden waarbij niemand achter 
pilaren, omheiningen, schuttingen, 
muurtjes en kisten meer veilig is. 


FIRST LOOK O 


Jan heeft 't in een kader over het ‘frisse kleurenpalet’. Maar als dit frisse kleuren zijn, wil ik 
zijn bonte was wel eens zien als die bij hem thuis uit de machine komt. 


& 


Ten derde kun je de omgeving 
slopen om alternatieve doorgangen 
te creëren. Een groot raam knal je 
zonder pardon kapot en ook een 
deel van de muur er onder en er 
omheen moet het dan ontgelden. 
Sommige muren kun je kapot 
schieten maar blijken binnenwerk 

te bevatten (leidingen, pijpen). Vaak 
hoef je dan maar een paar stappen 
opzij te doen en je knalt vervolgens 
wêl een gat in de muur. Het is echter 
niet, zoals in Red Faction Guerrilla, 
dat je edere muur, vloer en plafond 
kunt vernielen. In Bodycount is het 
sloopwerk wat ‘realistischer’. 

Je schiet dan ook met hedendaagse 
wapens, aangevuld met hightech 
snufjes zoals drones en onbemande 
helikoptervliegtuigjes, een beetje 
zoals Ubisoft's GRAW 2 dat kende. 
Al met al snap je in Bodycount snel 
genoeg wat wel en niet stuk kan. 
Het spel communiceert op visuele 
wijze wat vernietigbaar is en dat is 
nog steeds heel erg veel. 


BELOFTEN 

Een dergelijke vroege blik op een 
game die het techdemo stadium 
nog maar net ontgroeid is, is altijd 
wat tricky. De potentie van Body- 
count staat echter buiten kijf en het 


KILL COMBO'S 

Hoe dikker de schade is die je 
berokkent aan omgevingen en 
vijanden, hoe meer skillpoints je 
scoort. Met deze punten verdien 
je nieuwe wapens, upgrades, 
minigames, extra vaardigheden 
en andere explosieve goodies. 


Ba. 


Die mikt net zo slecht als Wouter op het redactietoilet. 


team dat achter de game zit, heeft 
tonnen ervaring (ex-werknemers 
van Criterion, Creative Assembly, 
Ubisoft, Lionhead Studios en Sony). 
Tegelijkertijd moeten we het ook 
doen met veel beloften op papier. 
Toch overheerst bij mij na de eerste 
kennismaking met Bodycount het 
gevoel dat ik heel graag meer van 
deze game wil zien en me er op 
verheug dan nog veel meer naar de 
tering te schieten! Ratatatatatatata- 
tatatata! 
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CODEMASTERS 
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PG / PLAYSTATION 3 / XBOX 3560 


EVEN VAN... 
Toch s Codemasters zijn nek 
uit met F1 2010. Als men ‘enkel’ 
een flitsende, goed te besturen, 
authentieke F1 racegame had 
gemaakt, met de kennis en ervaring 
die de ontwikkelaar in huis heeft, 
zouden honderdduizenden, mis- 
schien wel miljoenen gamers al heel 
blij zijn geweest. Maar Codemasters 
legt de lat een stuk hoger. 

get motto van F1 2010 is ‘Be The 


Bats onge- 
Koning van de mes 
en. Het verkrijgen väft de F1 
intie was dan ook een droom 
veel 'Codies'. Tegelijkertijd is 
nwerken met de FIA zeer moei- 


Palen andere teams 
die interesse in je 
4 ed Bmgareee is 


rcedes-Benz DBINDGEST, 


Het is een traditie in de Formule 1, dat je in je eerste jaar ‘Virgin’ op je auto moet hebben 
staan. 


Die pitspoezen schijnen tijdens de races aardig bij te verdienen als prostituees. Ze zitten 
dan heel toepasselijk en sfeervol niet in een peeskamertje maar in een peescar. 


banden er gezien het weer en het 
type track onder je auto moeten en 
welke nieuwe onderdelen beschik- 
baar zijn. 

Zo heb je daadwerkelijk het gevoel 
dat je alles meemaakt zoals Hamil- 
ton of Schumacher dat ook ervaren 
in de aanloop naar een race. Maar 
ook tijdens de races beleef je alles 
vanuit jouw perspectief. Geen duffe 
pitstops in de vorm van minigames 

ij je opeens banden moet 
ngen door heel snel op een 
knop op de controller te drukken. De 
doet zijn werk, en het is aan 
jou om goed te boxen en weer snel 


 SPIEGELGLAD 


basis is natuurlijk het racen met 
sterren, alle teams, de bekende 


tracks, de juiste sponsors en de 


MULTIPLAYER 


belangrijkste veranderingen in het 
nieuwe seizoen. Dat betekent dus ook 
dat de Grand Prix van Canada weer 
aanwezig is en dat alle circuits met 
behulp van Google Earth, tienduizen- 
den foto's en info die de FIA verschaft 
heeft, tot in detail nagemaakt worden. 
Hetzelfde geldt voor de bolides en 
hun besturing. Laat dat maar aan 
Codemasters over. 

Echter, hoe je racet is afhankelijk 
van heel veel (nieuwe) factoren. Een 
daarvan is het dynamisch weersy- 
steem. Nu hebben we dat al vaker 
gehoord, maar het weer in Code- 
masters’ F1. 2010 is echt van een 
angstaanjagend realisme. Bij zware 
regen zie je bijna geen hand voor 
ogen, de regendruppels plakken 
aan je helm en het parkoers wordt 
spiegelglad. 

Het gaat zelfs zo ver dat als je op 


ä Toch heeft 't wel wat, die bemande tankstations … 


Codemasters steekt veel tijd en moeite in de multiplayer en heeft, naar 
het zich laat aanzien, een slimme structuur bedacht waardoor niet ieder- 
een online alleen maar de sterkste teams gaat racen. 

Spelers verdienen XP punten door realistische doelen te halen. Een 
relatief minder goed raceteam heeft dus niet de opdracht om iedere race 
als eerste over de finish te komen maar presteert al goed met een plek 


bij de eerste tien. 


Het wordt voor experts dus extra moeilijk om steeds aan de hoge ver- 
wachtingen te voldoen. Sterker, Codemasters hoopt dat doorgewinterde 
racefans juist niet de standaard populaire teams zullen kiezen om zo te 
laten zien dat ze echt waardige coureurs zijn. Zo blijven de multiplayer 
races interessant omdat iedereen een ander doel voor ogen heeft en 
daadwerkelijk een seizoen doorspeelt en langzaam een ontwikkeling 


doormaakt. 


Kijk eens goed naar die hele smalle buiten- 
spiegel. Daaraan kun je zien dat dit de auto 
van een Chinese coureur is. 


een droge baan racet, er rubber 
achterblijft op de track. Hoe meer 
rubber van de banden blijft liggen, 
hoe sneller het parkoers wordt. Dus 
bij kwalificatie is het zaak het goede 
moment te kiezen om de baan op 

te gaan want dat kan je voordeel 
opleveren. Maar wat als het weer 
plotseling omslaat? Dan vult de 
regen zich in de rubberen banden- 
sporen en wordt de track opeens 
een glijbaan. Allemaal risico's waar 
de F1 coureurs in real life ook mee 
te kampen heeft. 


BEN IK NU ZO SLIM? 
De media spelen een grote rol in de 
game zonder dat het al te veel tijd in 
beslag neemt. Je kunt de pers vol- 
ledig negeren maar dan gaat er op 
den duur kritisch over je geschreven 
worden. 
Er zijn persconferenties als je bij de 
eerste drie eindigt en dan kun je, 
Mass Effect light style, uit verschil- 
lende antwoorden kiezen. En dit kan 
je weer in je voordeel gebruiken. Zo 
kun je een goed presterend team 

‚ lof toezwaaien om zo te flirten naar 

Ld . * 
een stoeltje in hun auto voor het 
komend seizoen. Of je kunt je team- 
maat onder de druk zetten door te 
laten doorschemeren dat je niet zo 
onder de indruk bent van zijn race- 
kwaliteiten. 
Het hele seizoen speelt rivaliteit 
namelijk een rol. Presteer je onder- 
maats dan kan jouw stoeltje 1, 


py 


stoeltje 
2 worden en 
komt je ttammaat 
op jouw stoel te zitten. En 

dat wil je niet. 

Tijdens persconferenties kun je ook 
je technische mensen onder druk 
zetten om harder te werken aan 

de doorontwikkeling van de race- 
techniek. Halverwege het seizoen 
worden de F1 bolides, net als in het 
echt, namelijk verder doorontwik- 
keld met nog betere onderdelen. 
Pas echter op, want jouw gedrag tij- 
dens persconferenties kan ook een 
averechts effect hebben. Bij iedere 
persconferentie als een Louis van 
Gaal tekeer gaan, is bijvoorbeeld 
niet zo'n slimme tactiek. 


hamman 


JAN IS GETUIGE VAN EEN COMEBACK 


Je 

gedrag 

heeft zelfs 

effect op de Al. tijdens 

het racen. Zo kunnen sommige 
coureurs extra getergd zijn door 
jouw uitspraken en nog fanatie- 
ker gaan rijden. Of ze zijn juist zo 
geïmponeerd dat ze breken en juist 
minder goed presteren. 

Een aardige twist aan een game 
waar heel veel raceliefhebbers, 
en in mijn ogen volkomen terecht, 
reikhalzend naar uitkijken. 


‘Alice?’ Ik ken ‘t van vrachtwagenchauffeurs met die kentekenplaten achter hun voorruit, 
maar hebben F1 coureurs ook al de naam van hun vrouw op hun wagen? 


um 
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F1 2010 ziet er in dit pre-alfa 
stadium al beter uit dan sommige 
racegames die als finished product 
in de winkels liggen. Neem daarbij 
de frisse, nieuwe ideeën die Code- 
masters in petto heeft, en F1 2010 
ligt nu al op pole position. 


© Authentiek, compleet en gedetail- 
leerd. 


© Omgang met de media. 

© Dynamisch weersysteem. 

© Op papier unieke 
multiplayer. 

© Game pas uit tegen het 
einde van ‘t F1 seizoen. 


XBOX 350 / PLAYSTATION 3 


MINTED 


THE DEMON S FORGE 


Met de Unreal Engine maak je een science-fiction shoo- WOUTER STAART NAAR EEN LEKKER KONTJE 
ter of een superheldenknokgame.…. maar in geen geval 
gebruik je de op steroïden en hamburgers lopende motor en 


voor een fantasygame met een compleet uit de kont ” S eee  ® 
getrokken titel als “Hunted: The Demon's Forge”! Dat is Pj ER s 
hetzelfde als steen en cement gebruiken om een muts EE _ ” 
mee te breien! OS 
hen die ‚4 ii 
5) zi 
Op weg naar Londen had ik de vol- Jan: “De fuck! Die gasten hebben ks % ee, 
gende SMS-conversatie met Jan. enkel remake Bards Tale en Line ‚7 . 
Rider gemaakt, en recent heeft Code- 
Ik: “Hey Jan! Je krijgt die kaders voor masters InXile's Hei$t gecancelled. 
de RTS-special morgen van me. Ben Misschien moet je daar zo direct een 
nu op trip in Londen.” hele vileine vraag over stellen. als 
Jan: “Welke game?” je durft. Is het episch?” 
Ik: “Hunted: The Demon's Endeldarm, Ik: “Valt mee. Kruising tussen Gears „ 
of zoiets.” en Baldur's Gate: Dark Alliance. Sinds Wouter deze game speelde, vraagt ie voor de lunch steeds om witte kadetjes. Hij 
Jan: “Welke uitgever? Klinkt span- Foute 70’s fantasy sfeer.” noemt dit genre ook geen RPG maar een PRG, een Prachtige Reet Game … 
nend... NOT! Wie weet is het de Jan: “Ik voel een zeventje.” 
nieuwe game van id Software?” al het gelul vooraf en de ontzettende KNOKKEN 
Ik: “Game schijnt van InXile te zijn, Oké, dat laatste is natuurlijk ruknaam, lijkt Hunted toch wel een Jawel, we hebben het over een 
ofzo.” behoorlijk voorbarig van onze Jan apart spelleke te worden. third-person dungeoncrawler die 
Jan: “Bummer. De titel klonk ook en over Hei$t heb ik niets gevraagd, op de Unreal Engine loopt! Een op 
behoorlijk nep nochwas _GEARS OF ORC z'n zachtst gezegd vrij ongewone 


ae des TEEN PAAR VLEESKLEURIGE de trip Hunted heeft twee hoofdrolspelers: combinatie en daarom intrigeerde 


tijdverspil- de halfnaakte elf-chick Elara en de de game me ook. En dat niet alleen 
Ik: “Pre- j& ling. Want kale halfbroer van Conan The Barba- omdat fantasy in Unreal graphics er 
cies. Ik voel POLYGONEN, EN MIJN Sim ondanks rian genaamd Caddoc. een beetje jaren '70 uitziet, maar 


ijd li Il - A ien je d in third- k omdat d tie lekker | 
aankomen.” _PELE BREIN WAS AFGELEID." sorscer, person speen, vieimin oog tekens _ ongecompliceerd is. Caddoc hakt 


weer op de bips van Elara die en mept er op los als een volleerde 
slechts bedekt werd door een stel Solomon Kane, gebruik makend van 
LAMME LOOT! leren slierten. Komt ook nog eens z'n schild en voeten om best stoere 
Toen ik opmerkte dat ik bij dungeoncrawlers, looten toch wel een van bij dat ze met haar zwoele stem moves op Z'n vijanden los te laten. 
de leukste dingen vind, waren de mensen van inXile het roerend met geile opmerkingen maakte zoals Elara hoeft daarbij alleen maar mooi 
me eens. Toch lijkt er vrij weinig shit te verzamelen in Hunted, op af “Oooohh, that felt good!” en het te zijn en af pr 
en toe een nieuw wapentje na. Armor doen ze niet aan en trinkets met leek alsof ze haar tieten vasthield en toe een 
magische powers volgens mij ook niet. tijdens het rennen. Je begrijpt het; pijltje af te =n 
“Maar, we hebben wel goud!”, merkte een van de devs trots op. Bleek dankzij een paar ronde, vleeskleu- schieten… 
echter dat je daar niets mee kan kopen, maar dat het als een soort rige polygonen was mijn simpele met die 
scoremethode werkt als je co-op speelt. Degene die de tijd heeft geno- brein compleet afgeleid. aars van 
men om goud op te pikken, heeft dan blijkbaar harder gepwnd. Ehm, Met moeite richtte ik mijn aan- d'r. Hierbij 
tja, ik voel die shit niet echt. dacht weer op de actie, die simpel kan ze, 


verdeeld is tussen de beide heroes. 8 
Elara kan een prima boogje schie- PP g 
ten en Caddoc is een lompe 

hakker, een mêlee-expert dus, 

maar in de magische kunsten 

zijn elf en barbaar even 

bekwaam. Deze strikte clas- 

sificatie is niet voor niets, NÀ Ja rj 
want Hunted: Demon's ie 


Forge (H:DF) is heel erg 


toegespitst op de co-op, Ad 

een verrassende p 

keuze voor een game PA 

die het best te É 

omschrijven / me 
valt als een / 

third-person fe , 

dungeoncraw- _””/ J P) adh, 

ler. 


es 


a 


3 


_ == 


Die blik van Elara herken ik wel van m'n vrouw als ik na een iets uitgelopen redactievergadering weer eens vergeten ben in bed m'n schoenen 


uit te trekken. 


nd 
sé 


ann 


Als Elara en Caddoc ruzie hebben, gooien ze niet met servies maar er sneuvelen wel de 


nodige koppen. 


Army of Two en Gears of War stijl, 
gebruik maken van de omgeving om 
dekking te zoeken waardoor haar 
speelstijl op die van een (trage) 
shooter lijkt. 
Een andere overeenkomst met 
eerdergenoemde shooters is dat 
er geen healthbalk is en dat je aan 
het bloed op je beeld moet zien hoe 
fucked up je bent. Sowieso is je 
beeld vrijwel HUD-loos; alleen als je 
bepaalde situaties moet activeren, 
verschijnt er een knoppie in beeld. 
De magic die de twee middel- 
eeuwse kontschoppers gebruiken, 
beperkte zich in de demonstratie 
alleen nog maar tot simpele elektri- 
citeit- en vuurspells, maar interes- 
santer wordt het als Caddoc zo'n 
spell op Elara afvuurt. Als het 
elfje namelijk omsingeld is en ze 
zich moet verdedigen met haar 
A\ zwaardje, kun je haar met 


_ een spell ineen 
Je 


Bd 


soort ragemode 

zetten, waardoor 
ze harder om zich heen kan 
meppen. Andersom kan dit 


natuurlijk ook, een van de voorbeel- 
den die deze game interessant voor 
co-op moet maken. Jaja, dit is een 
samenspel, weet je nog? 


WAAROM DIE NADRUK? 
En daar gaat InXile wat mij be- 
treft de fout in. Volgens hen is er 


namelijk een groot gebrek aan 
co-op games (ik zeg: Halo ODST, 
Army of Two, Borderlands, New 
Super Mario Bros. Wii, Left 4 
Dead, MW2 en straks Reach, 
StarCraft 2 en Skate 3?) en dus 

is de hele gameplay van Hunted 
toegespitst op samenwerking.… 
maar dan met maximaal twee 
spelers en NIET splitscreen! WTF? 
Ik bedoel, ze mogen dan wel het 
plan hebben een uiterst uitgebreid 
matching systeem te maken dat 
op allerlei manieren in te stellen is, 
maar voor mij is de ultieme vorm 


van co-op toch echt samen met een 
maat op de bank. Mijn TV is big-ass 


genoeg om te splitten, hoor! 

Maar nee, online moet die shit, en 
aangezien ik nu al zeker weet dat 
niemand van m'n Xbox Live bud- 
dies deze game gaat aanschaffen 
en ik ‘m niet met een of andere 
Yankee Doodle wil co-oppen, ben 
ik benieuwd hoe deze game zich 
houdt als ik ‘m toch in mijn eentje 
ga spelen. 


Precies de goede houding voor een slice backhand volley, zou een tennisleraar zeggen. 


Is de A.l. van Elara of Caddoc wel bij 
de pinken genoeg om een persoon 
van vleesch en bloed te vervangen? 
Verliest ie dan niet de helft van zijn 
fun? 

Goed, dat zijn vragen die later 
beantwoord zullen moeten worden. 
Feit blijft dat Hunted me aangenaam 
verrast heeft en de vrij originele 
inslag van de game best indruk op 
me heeft gemaakt… lets dat waar- 
schijnlijk niet volledig losstaat van 
de bips van Elara, moet ik toegeven. 
@ 
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JEROEN WIL REVANCHE 


VERREK, HET IS GEEN TRUC; IK ACH, IK DOE “T ALLEEN ij 
VOEL HELEMAAL NIKS MET M'I e MAAR OM NIET CONSTANT ds A 

SLURF! MAN, JE MOET MEEDOEN IW DE SHIT VAN JOU EN JE Wi | 
AAN DE NIEUWE URI GELLER! SOORTGENOTEN TE ZITTEN. 


IS DIE TUC TUC WEER 
STUK! HEB JE HET OOIT 
20 ZOUT GEGETEN? 


Na 
A nr 2 N et 
ee B EIA 
Kk FTR , „ er Sarris pares - Pil 


Als je op deze manier vrouwen lastigvalt, sta je net ver genoeg weg om niet beschuldigd te 
kunnen worden van seksuele intimiteiten. 


HE VALSSPELER, DIE TRAP 
IS ONDER DE GORDEL! 
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PCG / PLAYSTATION 3 / XBOX 350 


PREVIEW 4% 


Filmgames mogen dan een slechte naam hebben, games 
gebaseerd op tv-series houden ook niet over. Jan besloot 
Prison Break het voordeel van de twijfel te gunnen en 
ging deep undercover in Fox River State Penitentiary. 


Seizoen 1 van Prison Break was bij 
vlagen briljant maar daarna hadden 
de makers ermee moeten stoppen. 
Het valt eigenlijk al af te leiden 

uit de titel; het uitbreken uit een 
zwaarbewaakte gevangenis levert 
prima materiaal op voor een span- 
nende televisieserie, maar seizoen 
2, 3 en 4 voelden te bedacht. Vooral 
naar het einde toe werden er zoveel 
kunstgrepen en plottwisten toege- 
voegd, dat het volslagen ongeloof- 
waardig werd. 

Het is dan ook maar goed dat 
Prison Break: The Conspiracy zich 
baseert op Season One, dat bij ons 
in Nederland overigens kon rekenen 
op gemiddeld een miljoen kijkers 
per aflevering. 


SFEERVOL 

De Prison Break sfeer is heel 
goed getroffen; de corrupte 
bewakers, de vele knokpartijtjes 
en de klusjes die je voor Jan en 
alleman moet opknappen om 


in een goed blaadje te komen, 
passen perfect in het verhaal. 
En de interactie met memora- 
bele figuren als T-Bag en Abruzzi 
is met name voor kenners van 
de serie erg vermakelijk. 


ORIGINELE CAST 

Drie zaken heeft PB: TC in ieder 
geval goed voor elkaar. Bijna de vol- 
tallige cast zit in de game, de perso- 
nages lijken als twee druppels water 
en ook de stemmen zijn grotendeels 
van de belangrijkste acteurs zelf. 
Lincoln Burrows, Michael Scofield, 
T-Bag, John Abruzzi, C-Note en 
gevangenisbewaarder kapitein Bel- 
lick komen hierdoor knap tot leven. 


Ontwikkelaar Zootfly heeft met 
behulp van de schrijvers van de 
serie gewerkt aan het verhaal 

van PB: TC. Het resultaat is een 
alternatieve verhaallijn waarbij je 
memorabele gebeurtenissen van 
Season One door de ogen van Tom 
Paxton meemaakt en tegelijkertijd 
kleine plotgaten opvult. Paxton is 
een undercover agent en moet van 
zijn broodheer, The Company, achter 
de plannen van Lincoln en Michael 
zien te komen. Als gevangene met 
een cover als moordenaar, weet hij 
snel het vertrouwen te winnen van 
de cast. 


INWISSELBAAR 

De opzet is aardig, qua uitwerking 
ben ik echter nog niet helemaal 
tevreden. Tom Paxton is namelijk 
een nogal dertien in een dozijn 
personage; een grote, maar inwis- 
selbare bul met een fout Dolph 
Lundgren kapsel dat tien jaar gele- 
den al niet hip meer was. 

Het spel toont tijdens de exploratie 
momenten Paxton in derde persoon 
in beeld maar de camera zit te dicht 
op de brede schouders van je alter 
ego. Daar stoorde ik me nogal aan. 


KNOKKEN, 

KLIMMEN & SLUIPEN 

De gameplay valt grofweg uiteen in 
drie onderdelen: klimmen, stealth 
en knokken. Afgezien van de rellen 
en knokpartijen die het verhaal met 
zich meebrengt, kun je, Fight Club 
style, in een kelder ‘ondergronds’ 
knokken voor geld en respect. Het 
is een soort minigame en heeft 
niet al te veel om het lijf. Je kunt 
snel beuken, een langzame maar 
krachtige uithaal doen, blokken en 
iemand kicken als die op de grond 


Het was weer een drukte van belang tijdens de wekelijkse sportmiddag. Push-ups, 
hardlopen, boksen… alles werd gedaan. Er was zelfs iemand aan het schoonspringen. 


A ge FOR HE'S A JOLLY GOOD FELLOW Ei, m 
DAT KUN JE WEL ZIEN DAT IS HIJ. ee 


LANG ZAL IE LEVEN, LANG ZAL IE LEVEN 


PRISON BREAK 


THE CONSPIRAGY | 


dS ER IS ER EEN JARIG HOERA, HOERA de 


DOU, KOM MAAR OP MET DIE 
PRISON CAKE. JONGENS, WAT 


bn HEB IK DAAR EEN TREK II! 
ann ä k 


Als je tussen een gevangene en z'n birthday cake komt, dan ben je nog niet jarig. 


Het perfecte moment om te ontsnappen: een live verslag van Telstar - RBC. 


ligt. Door in de outdoor gym gewicht 
te heffen en op een boksbal te 
rammen, word je sterker. 

Leuker vind ik de sluiponderdelen 
waarbij je ongezien in verschillende 
delen van de gevangenis moet zien 
te komen. Zo moet je voor Abruzzi 
een mes stelen in de keuken, of 
dien je klimmend en klauterend 

de geheime medicijnvoorraad van 
C-Note te bemachtigen. 


MAINSTREAM 
De ontwikkelaar heeft duidelijk ele- 
menten uit Splinter Gell en Mirror's 
Edge geleend maar 
dan wel een ultra- 
lichte variant. 
Het is allemaal 
vrij simpel, al 
geef ik toe dat 
ik nogal eens. 
per ongeluk het 
” alarm af 


liet gaan omdat ik me te snel van A 
naar B begaf. 

Toch is deze game niet gericht op 

de hardcore gamer maar meer op 

de speler die in het verleden enthou- 
siast een game als Lost aanschafte. 


NN VERWACHTING 


Heb je niks met de serie dan ga je 
ook niks met deze game hebben. Ben 
je echter een diehard PB fanboy dan 
is het aardig om de alternatieve ver- 
haallijn mee te maken, mede dankzij 
de knappe weergave van de kleurrijke 
personages uit Season One. 


© Bekende koppen en stemmen. 
© Alternatieve verhaallijn van 
Season One. 
© Generiek hoofd- 
personage. 
© Gameplay wel erg 
oppervlakkig. JAN 


PRISON BREAK: THE CONSPIRACY 
PC / PS3 / XBOX 360 

ZOOTFLY / DEEP SILVER / 

KOCH MEDIA 

EIND MAART 2010 


Het is een mooie wereld, die wereld 
van Monster Hunter Tri. De mannen 
van Capcom hebben er duidelijk 

hun best op gedaan. De uitgekiende 
kleurenpaletten veranderen met 

het dagverloop mee, waardoor het 
aangenaam fris voelt in de weelde- 
rige wouden, of juist bar koud op de 

| uitgestrekte vlakten waar 's nachts 

| een ijzige wind het zand over de grond 
jaagt. 

Ronde, organische vormen en trans- 
parante elementen als mist en water 


dragen verder bij aan de natuurlijke 
uitstraling van de omgevingen. 

Het is een geloofwaardige wereld 
die prima dienstdoet als achter- 
grond voor de confrontatie tussen 
mens en monsters. 


SUPERIEURE 
INTELLIGENTIE 

Natuurlijk zijn de monsters met hun 
scherpe klauwen, dikke pantsers 
en gapende bekken veel sterker 
dan mijn eigen soort, de mens. 
Maar dat maakt mij nog niet kans- 
loos. 

Doordat ik op mijn achterpoten 
loop, heb ik mijn handen vrij om 
grondstoffen te verzamelen, en 
door mijn superieure intelligentie 
[in de game — Ed] kan ik die grond- 
stoffen gebruiken om bescher- 
mende kleding en gereedschappen 


__te maken. 


Aldus kleed ik de naakte mens 
waarmee het spel begint aan met 
pantsers, en geef ik hem een 


DNS TER 


Toen Jurjen vorig jaar de demo speelde van Monster 
Hunter Tri was hij meteen verkocht: door de woeste 
natuur reizen om als een echte kerel op monsters te 
jagen, dat was een spel naar zijn hart. Inmiddels heeft 
hij een dagje in de singleplayer mode van de vrijwel 
complete, Europese versie van de game doorgebracht, 
en vertelt hij jullie graag over zijn bevindingen. 


is denk ik alleen als je keihard met die stok kan rennen. 


zwaard en schild in handen. Dat 
moet voorlopig genoeg zijn om de 
barre omstandigheden in Monster 
Hunter Tri het hoofd te bieden. 


ONDERDELEN 

In het tutorial-achtige begin mag ik 
mijn eerste monsters vellen, een 
groepje vredig grazende planteneters 
van vrachtwagenformaat. Het voelt 
toch wel gek, om daar zomaar naartoe 
te lopen en mijn zwaard te trekken. 

Ik hak mij een bloederige weg door 
het geschubde vlees, de beesten 
joelen en janken, slaan op de vlucht. 


Eén van hen probeert mij een kop- 
stoot te geven, maar die weer ik af 
met mijn snel geactiveerde schild. 
Als alle beesten zijn gedood of 
gevlucht, druk ik bij elk geveld beest 
op de A-knop om er met mijn jagers- 
mes wat onderdelen uit te snijden. 
Die komen namelijk van pas bij het 
maken van sterkere pantsers en 
wapens. Het doden is niet voor niets 
geweest. 


FORSE REPTIELEN 


Natuurlijk laten niet alle monsters 
in de wereld van Monster Hunter 


Als we tegenwoordig dieren doden, spreken we ook wel van ‘ruimen’. Hoe 
hypocriet kun je zijn? Dat móet een CDA'er bedacht hebben… 
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ONLINE HUNTING 


De versie die ik speelde kon nog niet online, terwijl Monster Hunter bij 
uitstek een game is die online goed tot zijn recht komt. Voorwerpen en 
tactieken uitwisselen, met vier kerels samen op jacht gaan, het spel is 
er - letterlijk - voor gemaakt, en zal voor veel mensen de voornaamste 
reden zijn om Monster Hunter Tri aan te schaffen. 


Op moment van schrijven is nog niet duidelijk of er geld betaald moet 
worden om Monster Hunter Tri online te spelen, zoals in Japan. Wel is 
duidelijk dat het spel Wii Speak ondersteunt om direct met andere spe- 
lers te kunnen communiceren, en dat Monster Hunter Tri en Wii Speak 
ook als bundel zullen worden verkocht. 

Meer info hierover kun je in de review verwachten. 
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De vereniging van anorexia patiënten had dit appartement gehuurd voor een weekje 
vakantie, maar de vloer bleek volkomen ongeschikt. 


Tri zich zomaar slachten. Som- 
mige vallen je aan zodra ze je zien. 
Andere negeren je tot je ze aanvalt. 
Er zijn beesten die als groep ope- 
reren en elkaar te hulp schieten, of 
sissend achteruit lopen om toe te 
slaan als je je hebt omgedraaid. 

De meeste beesten zijn forse 
reptielen die doen denken aan dino- 
saurussen en draken, maar er zijn 
ook kleinere, insectachtige wezens 
en hert- of koe-achtige dieren. 

Als jager ben je vrij om aan te 
vallen wat je wilt, al vragen de 
missies je specifieke beesten te 
slachten en lichaamsdelen mee 
terug te brengen. 

Mits je je een beetje goed hebt 
voorbereid, kun je tijdens de eerste. 


missies elk monster gemakkelijk de”, 


baas, maar dat blijft niet zo.… 


JAGER EN PROOI 
Tijdens een missie onderwater 
wordt de Lagiacrus, een reusachtig 
amfibisch monster, met dreigende 
muziek en vanuit spannende 
Camerahoeken geïntroduceerd. De 
boodschap is duidelijk. 


Ik zwem voor mijn leven, in de 
wetenschap dat ik plots van jager 
in prooi ben veranderd. Dan zie 

ik zijn gapende bek vlak bij mijn 
benen. In één hap verdwijnt drie- 
kwart van mijn levensbalk. Zo'n 
Lagiacrus, daar helpt geen pantser 


“IK HAK MIJ 


SEEN BLOEDERIGE 


WEG DOOR HET 
GESCHUBDE VLEES.” 


tegen. En waarschijnlijk kan ik er 
met mijn huidige zwaard nog geen 
deukje in slaan. 

Als ik ternauwernood aan het beest 
ben ontsnapt, neem ik mezelf stel- 
lig voor dat ooit de dag komt dat ik 
hem tot visvoer snijd. Een goede 
reden om verder te spelen. 


Dit plaatje is genomen vlakbij Jurjen's huis: in het JurAssen Park. 


b! VERSCHRIKKELIJK, WAT EEN GELUID! DIT 


MOET EEN DINO WOESTHOFF ZIJN! 


BEETJE VERTROUWD 

Nu ik Monster Hunter Tri een uur of 
acht heb gespeeld, begint de wereld 
een beetje vertrouwd te voelen. 

Ik heb feeling gekregen voor het 
vechten met een groot zwaard, en 
weet hoe ik door te vechten, te ver- 
zamelen en te vangen, onderdelen 
kan vergaren die geld en resources 
opbrengen, of die de smid kan 
gebruiken om mijn pantsers en 
wapens te versterken. 

Inmiddels kan ik voor mijn missies 
ook een tweede wereld bezoeken, 
met nieuwe monsters, waarvan 
sommige als dolfijnen door het 
woestijnzand zwemmen. 

Maar terwijl ik dat allemaal zo heb 
gezien en ervaren, blijf ik het gevoel 
houden een groentje te zijn in de 
wereld van Monster Hunter Tri. 


GROOTS EN MEESLEPEND 
De mogelijkheden om gewassen te 

verbouwen en vallen te zetten heb ik 
nog niet echt onderzocht. Ef 
is inmiddels een oos- 
ters ogende figuur in 
mijn dorp gearriveerd 
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die ruilhandel wil drijven, maar die 
mogelijkheid heb ik ook maar even 
geskipt. 

Met de zware Bow Gun die ik heb 
aangeschaft, kan ik nog niet zo goed 
overweg. Wapenvormen als hamers, 
lansen en de nieuwe Slash Axe heb 
ik nog helemaal niet gebruikt. De 
mogelijkheden om voorwerpen te 
combineren heb ik slechts spora- 
disch benut, en natuurlijk heb ik 

nog maar een fractie van het totale 
aanbod aan monsters gezien. 

Maar dat Monster Hunter Tri groots, 
meeslepend en behoorlijk versla- 
vend gaat worden, daar ben ik gedu- 
rende mijn acht uur speeltijd wel van 
overtuigd geraakt. 


Monster Hunter Tri wordt groots, 
meeslepend en behoorlijk versla- 
vend. Pas op voor je sociale leven, 
want dit monsterlijk uitgebreide spel 
brengt genoeg mee om tientallen of 
misschien wel honderden uren uit je 
leven te happen. 


+ Enorm groot, diep en uitgebreid. 
+ Volop mogelijkheden om van 
je eigen jager een superheld te 
maken. 
+ Toch wel een van de mooiere 
games op de Wii. 
— Veel heen en weer lopen. 
— De laadtijden tussen 
verschillende gebieden 
doen afbreuk aan de 
illusie van een 
consistente wereld. 
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MAAK KANS OP EEN NVIDIA 
3D VISION KIT + 22” MONITOR 
BĲ UW BESTELLING VAN DEPC 

VERSIE METRO 2033 … — Eg 


In ‘Metro 2033’ is er bijna niks meer over van de wereld. De mensheid is bijna uitgestorven door 

nucleaire rampen en door de hoge radiatie in de steden is het onmogelijk om hier nog te leven. De, 
overlevenden, waar jij er één van bent, schuilen in de metrogangen van Moskou, de tg plek rj Ì 
genoeg bescherming biedt. Ee 


Helaas is het ook in de ondergrondse niet veilig en loert het gevaar van gemuteerde vijánden. In 
deze First Person Shooter schiet je je met vele zware wapens een weg door de het gängenstelsel. 


DEZE AC TIE IS ZEER EXCLUSIEF! 
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et kickass graphics. 


erwondering en avontuur staan centraal als jij in de huid kruipt van het 
zesde nieuwe lid van Noble Team. Deze uit Spartan Ill bikkels bestaande 
eenheid (op één Spartan Il teamlid na) wordt ingezet bij zogenaamde ‘fire 
and release’ missies, oftewel alles of niet missies waarbij de kans op 
slagen zeer gering is. 
Het Noble Team bestaat uit leide jn 
Tank personage George, de pschutter Jin en de mys- 

| idelijk: alleen door samen te 

werken kan het Noble Team overleven. Î 


PREQUEL 


Halo Reach is de prequêl op de eerste Halo en vertelt het verhaal van de 


inderdaad de veelzijdigheid van de omgeving, waarbij er meerdere manieren 
waren om van A naar B te komen. 


PRACHT EN PRAAL 

Nieuw zijn de ‘armor abilities’, speciale vaardigheden van je pak die je steeds 
opnieuw kunt gebruiken wanneer je ze eenmaal verdiend hebt… met dien 
verstande dat ze tussendoor wel even opgeladen moeten worden. 

Op X10 werd ‘Sprint’ gedemonstreerd: de mogelijkheid om een aantal secon- 
den net even wat extra snelheid te genereren tijdens een run. Ook sneak 
moves zijn mogelijk waarbij je een Elite van achter besluipt, op zijn rug klimt en 
bruut een mes in zijn nek plant. 

Qua beeld en geluid is Halo Reach om je vingers bij af te likken. De wapens 
klinken hard en meedogenloos en de polygonen spatten van het scherm af. 

Zo werd er ingezoomd op de DMR (een aangepaste battle rifle) totdat ik het 
serienummer en de schroefjes zag zitten. 

Maar ook de animaties van de personages en de details op de gevechtsuitrus- 
tingen zijn waanzinnig. De omgevingen zelf zijn eveneens een genot om naar te 
kijken waarbij de mooie vergezichten niet langer als fraai behang dienen maar 
daadwerkelijk, driedimensionaal, onderdeel uitmaken van de omgeving. 


FABLE III 


Heeft Peter Molyneux met Fable III een autobiografi- 
sche game gemaakt? Je zou het bijna denken wanneer 
hij beweert dat “je op je beloften wordt afgerekend”. 
Molyneux doelt hier op het feit dat de held in Fable III 
uiteindelijk koning zal worden van Albion. En als koning 
dien je je beloften aan je volk na te komen. De metafoor 
ligt voor de hand maar die laten we nu maar even voor 
wat het is… 


Voordat je koning wordt, heb je er al een halve game op zitten want je begint 
Fable IIl als de zoon van de held(in) uit Fable Il. 

Albion bevindt zich in een alternatief Victoriaans tijdperk waarbij industriali- 
satie de magie uit de bewoonde wereld heeft verbannen. Magie is nog 
steeds aanwezig in de wereld, maar de stoommachines, fabrieken en 
vreemde machinerie hebben inmiddels de overhand in de stad. 

Het is prachtig om te zien hoe Lionhead Studios deze industrialisatie tot 
leven heeft gewekt in Bowerstone zonder de cartoony en sprookjesachtige 

‚sfeer los te laten. Toch is Bowerstone beduidend anders dan voorheen. De 

stad is vele malen groter, rookpluimen en fabriekschoorstenen domineren 
de horizon en het verschil tussen arm en rijk is veel groter. Kinderarbeid in 
fabrieken is aan de orde van de dag, en de dikke vieze smog maakt het er 
allemaal niet gezelliger op. 
‚Aan de macht staat een brute dictator die een waar schrikbewind voert. Aan 
‘jou om als rebel zijn macht in te dammen, een grote groep volgelingen te 
verzamelen, de dictator van de troon te stoten en uiteindelijk zelf koning te 
worden. 


REACH OUT & TOUCH 
e__Een van de belangrijkste nieuwe features die op X10 getoond werd, was 
| _‘Töuch' Aanvankelijkdijkt heteen beetjesop ‘het aan.de-hand meenemen” 
zoals in Ico, maär Touch. isweel uitgebreider. 
p Je kunt Touch er uigen Ke) kn zoon af dochter,aan de hand te nemen gn E 


Os” zi nia " dk pm; 


UITGEWOOND 
Het moge duidelijk zijn dat Bungie haar Halo engine 
helemaal heeft uitgewoond en op vrijwel alle 
fronten heeft herschreven. Een aardig voor- 
proefje van Bungie's laatste Halo game 
kun je al heel binnenkort zelf ervaren 
aangezien de open bèta op 3 mei reeds 
van start gaat. Daar zullen spelers onder 
andere los mogen gaan met de Power- 
house map die op X10 getoond werd. 
Het aardige is dat alle multiplayer maps 
terug te vinden zijn in de singleplayer 
campagne, alleen dan met een twist. 

Zo zal Powerhouse in de multiplayer 4 
een nachtmissie huisvesten terwijl 
de map in singleplayer bij daglicht 
getoond wordt. 


RELEASE: HERFST 2010 


een wandeling te maken. Maar met Touch kun je ook andere mensen een 
hand geven, knuffelen, zoenen en ga zo maar door. Touch is echter context 
sensitief dus afhankelijk van de band die je met bepaalde personen hebt of 
de (snode) plannen die je zelf met iemand hebt. 

Zo kun je Touch gebruiken bij een zwerver om hem naar een schatkist te 


leiden en goud te geven. Maar je kunt hem ook meeslepen naar een fabriek 
en ‘m verkopen als arbeider. Dan zal de zwerver tegenspartelen en probe- 
ren zich los te maken van je ferme grip; een hilarisch gezicht. In dat laatste 
geval speel je natuurlijk Evil. Met Touch kun je ook geboefte of lastpakken 
in kerkers smijten of tijdens combat speciale moves toepassen. 


ONTHOOFDINGEN 

Nu ik het toch over combat heb; je wapens.passen zich aan jouw speelstijl 
aan=Molyneux noemt dit morphen. Gebruik J@voornamelijk een hamer dan 
zal deze na verloop van tijd aanzienlijk groter worden (Het zijn magische 
wapens). Afhankelijk varhoe je een bepaald wapen gebruikt en welke 


Vijanden je het. meest plet, bepaal je de vorm van en de markeringen op het 
wapen. Dit geldt ook voor guns, sede bijlen. 


De ma is"sowieso eef stukebru Wa Arbij het bloed rijkelijk 


in de rondte spuit, onthoofdinge 

|___ disarm moves het geheel va tijlvol tin r 

Wie je aan stukken.ha of slaat, heeft ook invloed op het morphen. 

Dood je onschuldige 5, dan zal je zwaard op den duur gaan druppelen 

van het bloed, slacht je alleen duive anden af dan zal je wapen blauw- 
it oplichten ON RN 4 


__ KONINKLIJK BESLUIT 

f Wanneer je uiteindelijk koning geworden bent, begint de tweede helft van 

fi de game. Dan dien je je verantwoordelijkheid te nemen want de consequen- 
ties van je beslissingen zijn ingrijpender dan ooit. 

Als koning dien je lopende situaties in te schatten en moeilijke zaken te 

„beoordelen. Je kunt fabrieken veranderen in scholen en weeshuizen, dan 
ben je een nobele koning. Maar je kunt de fabrieken ook laten voor wat ze 
zijn, en juist nog veel meer fabrieken uit de grond stampen. Tegelijkertijd 


CRACGKDOWN 2 


De eerste Crackdown vond ik best een vermakelijk spel- 
letje maar er zijn mensen die deze sandbox actiegame 
uitzonderlijk hoog aanslaan. Voor een groot aantal Xbox 
360 bezitters is Crackdown zelfs nog steeds een van 
hun favoriete titels. Deel 2 borduurt dan ook voort op de 
bij velen zo populaire gameplay. 


De open wereld waar je als agent met superkrachten de wet met keiharde 
hand handhaafde was plezierig om in te vertoeven, maar het was vooral de 
verticale gameplay die imponeerde; middels flinke jumps van wolkenkrabber 
naar wolkenkrabber springen was zelden zo bevredigend als in Crackdown. 
Deel twee heeft dus nogal wat verwachtingen in te lossen en dan te 
bedenken dat niet de originele ontwikkelaar (Realtime Worlds) maar Ruffian 
Games, een vrij onervaren Engelse ontwikkelstudio, aan het roer staat. 
Crackdown 2 wordt zelfs de eerste serieuze titel voor de Engelsen en de 
studio zet dan ook zwaar in op de elementen die deel 1 zo goed maakten, 
en tracht die waar mogelijk te verbeteren en aan te vullen. 


zullen burgers met vragen naar je toe komen en beslis jij of je ze helpt of dat 
je ze in de kerker smijt waar ze wegrotten. 

Tegelijkertijd dien je ook je aantal volgelingen op peil te houden en moet je 
beslissen wat je met je uitpuilende schatkist doet. Gebruik je je geld om je 
onderdanen een beter leven te geven, spendeer je alles om een sterk leger 
op te bouwen of hou je lekker alles voor jezelf? 


DE BESTE? 

Het moge duidelijk zijn dat Fable Ill je meer vragen voor de voeten werpt en 
je meer verantwoordelijkheid geeft dan ooit tevoren. Tegelijkertijd wordt het 
verschil tussen Good & Evil spelen groter dan ooit, zowel qua impact als in 
hoe je alter ego er uit komt te zien. 

Ik heb in ieder geval reuze zin gekregen in Molyneux’ nieuwste telg, en mag 
ik het zeggen? Ja, ik mag het zeggen: dit zou zo maar eens de beste Fable 
ooit kunnen worden! 
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Het is sowieso erg tof om het (deels geruïneerde) Pacific City terug te zien. 
Vooral de iconische wolkenkrabbers van de bad guys uit Crackdown (1) 
roepen warme gevoelens op, al staan die torenhoge betonblokken er nu 
grotendeels verwoest bij. 

Toch doe je er nog een flinke schep verwoesting bovenop want in Crack- 
down 2 vecht je op twee fronten: enerzijds zijn er de terroristen die zich 
onder de noemer The Cell verzameld hebben, anderzijds zijn er de Freaks 
(zombies) die de straten van Pacific City onveilig maken. 


GLIMMENDE BOLLETJES 

Zoals het er nu naar uitziet vormen de Cell terroristen de grootste bedrei- 
ging; zij komen in allerlei gradaties qua sterkte, waarbij de hogere rangen 
Zwaarbewapend en bepantserd zijn. 

De Freaks moeten het vooral van hun enorme aantallen hebben maar echt 
gevaarlijk lijken ze vooralsnog niet te worden. Met een raceauto beuk je 

zo door een menigte aan freaks heen en vanuit een gevechtshelikopter 
bestook je ze met je mitrailleurs of je knalt ze up, close & personal aan gort 
met een van de vele andere tot de verbeelding sprekende wapens. 


VERZAMELEN & UPGRADEN 


Ook mag je weer als een gek orbs verzamelen die overal door de stad 
verspreid liggen. Met deze glimmende bolletjes upgrade je je agent (driving, 


SPECIAL X 


Ri AFWEZIG 
ing is waanzinnig. Hiermee zuilef je A De grote afwezige op X10 was toch wel Project Natal. Microsoft stelde 
dor heel smooth naar beneden ter- ek „echter dat X10 een event was waar de hardcore games centraal stonden 
ijl je ondertussen gewoon je wapens leegt. ik 9 Pee en dat de Natal titels voor een later moment zijn. 
eest toffe feature in Crackdown 2 is mis- é ERN Toch had ik graag met wat demo-versies gestoeid, maar dat zal dus 
ien nog wel de mogelijkheid om het spel moeten wachten tot juni wanneer het E3 circus losbarst. 
vier man in co-op te spelen. Dan neemt de Zogezegd ook geen Gears of War 3 al was de eventuele aanwezigheid 
otisch wetshandhaving even kolderieke als ganes: ER van die game al van meet af aan niet meer dan een gerucht. 
n me vormen aan. « f Een stuk serieuzer leek de aankondiging van Ubisoft dat aangaf met 
iN > groot nieuws te komen op X10. Echter, op het moment suprême hulde 
RELEASE: Q2 / Q3 2010 | 5 k het Frans-Canadese bedrijf zich in stilzwijgen. De gehoopte sneak peek 
A _op GRAW 3 laat dus ook nog even op zich wachten. 


Meer nieuws over Project Natal krijgen we vermoedelijk tijdens de E3 in juni. 


LOST PLANET 2 


Ergens mis ik de enorme hopen sneeuw wel een beetje 

in Lost Planet 2. Misschien dat het komt door de 
strenge winter die we in Nederland achter de kiezen 
_hebben en dat ik gewoon een zwak heb gekregen voor 

dat witte goedje. Hoe dan ook; alle sneeuw en ijs op 
_E.D.N. III, de planeet uit het originele Lost Planet, is 
_gesmolten en heeft plaats gemaakt voor broeierige jun- 

Bles, steden en woestijnen. had 

is dan wel verdwenen op E.D.N. Ill maar de Akrid, die gigantisch 


ende insecten die niet zo blij zijn met de aanwezigheid van de 
ijn natuurlijk weer van de partij. En dus mag je opnieuw als een 
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9 experimente en. En natuurlijk 


oe meer Prestige Points; 
\genaam foute B-film game. 
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EER NEEDE 
BRE ACE. 


ARCADE 

In de categorie Xbox Live Arcade Games heeft Microsoft vanaf maart 

weer een trits nieuwe titels voor een scherp prijsje op de planken staan. 

Game Room is een uitgebreide verzameling klassiekers uit de tijd dat 

arcadekasten nog bewoond werden door vierkante blokjes en kwet- 

terende bliepjes. Met je avatars kun je van kast naar kast lopen en 

verslaafd raken aan de games waar het voor veel dertig plussers ooit 

allemaal mee begon. Game Room 
Scrap Metal is een topdown autocombat game en Toy Soldiers een 

explosief avontuur dat laat zien wat Army Men nooit deed: cartoonesk 

maar overdadig geweld koppelen aan fun. 

Het meeste bekijks trok de HD remake van Perfect Dark. De status van 

deze klassieker zorgde ervoor dat bij sommige journalisten de adoratie mn 
uit de poriën droop. À a 
Ik kan echter niet warm lopen voor dit soort opgewarmde kliekjes. Dan one Dees : En 
speel ik liever met plastic speelgoedsoldaatjes of knallende race- eG Dn 
autootjes. Scrap Metal Perfect Dark 


Toy Soldiers 
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ALAN & SAM 

Twee grote titels die tijdens X10 een diepe indruk achterlieten, waren 
Splinter Cell: Conviction en Alan Wake. Aangezien ik voor beide games 
zes weken geleden al op perstrip ben geweest en daar uitgebreid over 
verhaald heb in de vorige PU, heb ik de ruimte op deze pagina's toebe- 
deeld aan andere nog niet eerder besproken games, maar ik wil wel nog- 
maals benadrukken hoe ongelofelijk goed Sam in vorm is in Conviction en 
hoe ik steeds weer opnieuw geniet van zijn nieuwe arsenaal aan moves. 
En ondanks de allesbehalve ideale setting op X10 (overdag, rumoerig, 
een veel kortere demo dan in Helsinki bij Remedy thuis) wist ook Alan 
Wake bij de menigte de intense sfeer en het unieke thrillerverhaal uitste- 
kend over te brengen. 

Beide exclusieve Xbox 360 games komen al snel: SC: Conviction ver- 
schijnt 16 april en Alan Wake 21 mei. 


LEFT 4 DEAD 2 - 
THE PASSING 


EA maakte onlangs bekend dat men bijna drie miljoen 
exemplaren van L4D2 heeft verkocht. Een flink aantal 
van die consumenten zal The Passing, een drie mappen 
tellende campagne die gesitueerd is tussen de Dead 
Center en Dark Carnival campagnes, binnenkort als DLC 
binnen gaan hengelen 


Zeg je Left 4 Dead dan weet je dat de gameplay neerkomt op het neer- 
maaien en tot pulp meppen van zwermen Infected, en dat geldt dus ook 
voor de downloadable content met de naam The Passing. 

De map waar ik mee aan de slag kon, speelde in het donker met smalle 
doorgangen en delen die onder water stonden. Sommige hogere gedeelten 
van de levels zijn bewust zo gemaakt dat de Survivors er vroeg of laat wel 
af móeten donderen, waarna het zaak is weer zo snel mogelijk via ladders 
omhoog te klauteren. 


CONCLLISIE 


2010 wordt hoe dan ook een goed jaar voor Xbox 360 bezitters. Microsoft's 
eigen titels, Halo Reach, Fable III, Alan Wake en Crackdown 2, wisten in 
‘San Francisco allemaal behoorlijk te overtuigen. Daarnaast heeft de 

Xbox 360 een aantal ijzersterke third-party exclusives (Mass Effect 2, Splin- 
ter Cell: Conviction) én komt er een hele trits grote multiplatformtitels naar 
de console zoals onder andere Red Dead Redemption, Mafia Il, Call of Duty 
7, Lost Planet 2, Final Fantasy XIII, Fallout: New Vegas en Medal of Honor. 
Jammer was dat Project Natal schitterde door afwezigheid maar dat 


\ „bewaart men ongetwijfeld voor de komende E3. In Los, Angeles verwacht 
ik sowlëso meer vuurwerk,„.want het-lijkt me sterk dat emd al haar 


_ troeven reeds heeft Weepeen, 


pn, ia 


Alan Wake 


w 


Splinter Cell: Conviction 


NIEUW WAPEN 

Het M60 machinegeweer is een fantastisch nieuw wapen dat Infected uit 
elkaar scheurt als een pygmeeënvrouwtje dat bevalt van een nijlpaard. 
Jammer genoeg is de munitie van dit ding snel op. 

Nieuw is verder een healthpack dragende Infected die juist weg probeert f 
komen van de Survivors in plaats van ze aan te vallen. Knal hem/haar/h 
neer en je kan de EHBO-trommel zelf of voor je buddies gebruiken. 
Alleraardigst is het feit dat je in de laatste map van The Passing zij aan a 
knokt met de (niet speelbare) cast uit het originele Left 4 Dead. 

Voor datzelfde originele L4D verschijnt binnen niet al te lange We Pan 
nieuwe DLC. 


RELEASE: MAART 2010. VERSCHIJNT OOK VOOR PC. 
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PU.NL ENGUÊTE 


OPMERKELIJKE ANTWOORDEN OP PU.NL ENQUÊTE 


LEZERS VAN DE PL 
SPREKEN ZICH UIT! 


| De PU staat, afgezien van twee pagina’s Yo! Post, 

/ steevast tjokvol met meningen van ons. En daar koop je 

|_het blad ook voor, anders had je wel aan je buurjongen 

| gevraagd of hij een A4'tje over de nieuwe Battlefield vol 

‘__wilde tikken. Toch kan het geen kwaad om ook eens te 

| horen wat jullie van bepaalde onderwerpen vinden. 
Middels een enquête op PU.nl stelden we jullie een 

| vijftal vragen met als zwaartepunt online gaming. Het 

| leverde een aantal opvallende antwoorden op… 

| 


Misschien is het overbodig om te zeggen, maar PU-redacteuren zijn een 


beetje anders dan andere gamers. En dan doelen we niet op de vernielzucht 


Í van JJ die twee á drie controllers per maand verslijt, de plakplaat van Nin- 

| tendo op Jurjen's been en het feit dat Wouter alle dialogen van Mass Effect 
Î uit Z'n hoofd achterstevoren kan opdreunen. Nee, we hebben het over onze 
Í houding tegenover de producten waarover we schrijven. 

Vergis je niet, we houden net zo veel van games als jullie, maar het werkt 
voor ons in de praktijk toch allemaal net even anders. Want wij krijgen onze 
games gratis, de spelcomputer is voor ons tevens ‘gereedschap om mee te 
Í werken’ en gamen doen we het grootste deel van onze tijd professioneel. 

Í En dat maakt dat wij bepaalde afwegingen nooit hoeven te maken. Afwe- 
Í gingen die voor jullie wellicht cruciaal zijn bij de eventuele aankoop van een 
game. Want als je niet elke game zo maar thuis in de bus krijgt of op de 


KOOP JIJ JE GAMES VOORNAMELIJK 
VOOR DE SINGLEPLAY OF DE MULTIPLAY? 


veel games e een viriatlofvar bids: En dat heeft eng 
E: gens developers zo z'n gevolgen voor de singleplayer. 
E Immers, een compleet team moet worden vrijgemaakt 
__ om de MP te ontwerpen, en dat team kan dan niet aan 
…_ de SP werken. Te bewijzen is het niet, maar sinds de 
MP een steeds belangrijker onderdeel van een compu- 
tergame is, lijkt het wel of de duur van de SP korter is 
geworden. 
Wij wilden wel eens weten of het zo slim is van de 
developers om meer en meer tijd te investeren in een 
MP. Helemaal omdat, als je online kijkt, slechts een 
gering aantal games echt dik scoren. 


ANTWOORD 
A: SINGLEPLAY 5,54% 
B: MULTIPLAY z0,38% 


Jullie antwoord is even duidelijk als ontluisterend. Bijna 70% baseert zijn 
aanschaf op de singleplayer. Waarom worden er dan nog eigenlijk MP's 
gemaakt... Eens kijken wat de redactie er van vindt. 


É * Wouter:-Dit is een logische uitslag, lijkt me. Per slot van rekening 
* hebben niet alle topgames een multiplayer en is die van sommige 


redactie kan spelen, waar baseer je dan je koopgedrag op? Is downloadable 


_ BioShock 2 hebben gespeeld. 


content wel een ding voor je, of bewaar je je centjes liever voor volledige 
games? En is een chick als held een reden om een spel niet te kopen? 

Met behulp van PU.nl hielden we een enquête die vijf prangende vragen 
bevatte. De antwoorden die we daarop kregen, waren af en toe zeer verrras- 
send. 

En omdat ze het nu eenmaal niet laten kunnen, hebben de PU-redacteuren 
weer hun mening over jullie mening gegeven… 


„ronduit crappy. Ik vraag. me trouwens af of die 30% de er Lglopen vier maan- 
‚den alleen MAG en Modern Warfare 2 hebben Zaad of. nel ze daadwer-_ 
kelijk de MP's van Uncharted 2en 


Ik zou zelf ook zwaar op de single- 
player hebben gestemd. Sterker nog; 

de enige games waarvan ikde MP ___ 
heb uitgewoond zijn Halo 2 en 3. 
Verder een beetje Red Faction: Guer- 
rilla, wat Street Fighter IV en ik ben 
nu bezig met MAG, maar voor mij is 
die hectiek tegen menselijke tegen- 
standers niet ontspannend genoeg. 


Halo 3 multiplayer: als een van de weinige 
MP's veel gespeeld door Wouter. 


—_ | Jurjen: Doordat tegenwoordig elk spelsysteem online functies onder- 
steunt, kan elke gamer wanneer hij maar wil gaan multiplayeren. Tel 
__ daarbij de populariteit van Modern Warfare, Warcraft en soortgelijke | 

spellen, en ik had verwacht dat de verdeling wat meer 50/50 zou liggen. 
Eerlijk gezegd ben ik wel blij met deze verrassende uitslag, aangezien ik zelf | 
een singleplayer-lover bij uitstek ben. Ik ga dan ook zonder te twijfelen voor 
antwoord B. Want natuurlijk is het leuk om samen met vrienden een beetje | 
lol te trappen in spelletjes als Mario Kart en Wii Sports, of je voor de hele | 
wereld te kunnen bewijzen in een willekeurige online shooter of massaal 
bezochte fantasiewereld. En natuur- 
lijk kan het heel bevredigend zijn om 
op hoog niveau games als Street 
Fighter IV en Warcraft te spelen, 
maar de intense manier waarop een 
videogame je een episch, verras- 
send, ontwrichtend verhaal laat 
beleven, nauwkeurig geregisseerd 
door de meesterhand van een 
Kojima, Suda51, Mikami, Jaffe of 
Aonuma, dat is waar de videogame 
in mijn beleving zijn hoogtepunten 
vindt. 


Jurjen vindt meer bevrediging in single- 
player avonturen als Suda 51's No More 
Heroes 2. 


SHEGIAL X 


Maarten: Lekker dan! Dat had ik dus echt nooit verwacht. Ik snap er cl Steven: Ik vind dit best een 


ook niets van. Ik dacht dat games momenteel zo'n beetje gemáákt wor- verrassende uitslag. Maar dan 
den voor de multiplayer mode. juist de andere kant op. Ik 

Ik ben dan ook een multiplayer mon- vind 69% SP weinig. Als ik namelijk 
ster. Ik speel zelden singleplayer een game tussen WoW door speel, 
only games. Kijk, ik hou best van is het bijna altijd de singleplayer 
een mooi avontuur, maar ik neem campaign die mij aantrekt. Ik laat 
het 't liefst tegen mensen op. Dat de multiplayer mode meestal voor 
doe je dan online, of splitscreen wat het is, om snel terug te keren 
op de bank. Er is niets leuker dan naar Azeroth. Zeker als je harde 
iemand uit Z'n plaat zien gaan na cash neerlegt voor een game is de 
een vette goal bij FIFA of een knife singleplayer wat mij betreft verant- 
kill in Modern Warfare 2 of MAG. woordelijk voor de meeste speel- 


Mijn antwoord op deze poll is dan Niks mooler dan een knife kill in Modern uren, en dat dat voor nóg meer Buiten World of Warcraft laat Steven de 
' Warfare 2, volgens Maarten. multiplayer meestal voor wat ie is. 
ook volmondig A! lezers zou gelden. play 


“MEER DAN DE HELFT GEBRUIKT Z'N 
CONSOLE ALLEEN OM MEE TE GAMEN!” 


KOOP JIJ VAAK / SOMS / NOOIT DLC VAN 
EEN GAME? 


E 4 rr sûhnmles Aalleners Me zelfs dat hier het 
‘_grote geld mee verdiend gaat worden, dat DLC de toe- 
_komst is. Nieuwe tracks, nieuwe levels, nieuwe items, 
een nieuwe mode… alles kun je tegen betaling je harde 
schijf op gaan trekken. 

Maar elk voordeel heb zijn nadeel. Want zorgt DLC er 
bijvoorbeeld niet voor dat developers hun SP's korter 
maken (zodat je de rest als DLC moet downloaden) en 
hoe groot moet een goede DLC qua content nu zijn om 
waar voor je geld te bieden? Er bestaat momenteel 
namelijk nogal wat verschil tussen de verschillende 
DLC’s die online staan. 

Daarom wilden wij wel eens weten hoe belangrijk DLC 
voor jullie is. 


Voor Operation Flashpoint komt geen DLC meer. 


ANTWOORD __Ik zelf download redelijk vaak DLC, en ja, ik zou dat ook doen als ik consu- 
_ ment was. Je favoriete games verlengen voor relatief weinig geld. Wat wil je 

A: VAAK 10,75% [PP nog meer? 

B: SOMS 5350% 


C: NOOIT 35,75% | JJ: Ik snap de reactie van de lezers wel. Want hoe vet veel DLC mis- 

à schien ook is, hoe weet je dat van tevoren? In vrijwel alle bladen 
De uitslag lijkt goed nieuws voor de publishers. Want ruim 60% haalt regel- # staan de ‘gewone’ games uitgebreid gepreviewed en gereviewed, 
matig DLC van het net en dat betekent dat DLC levensvatbaar is. Maar = maar waar vind je de info over DLC? Oké, de DLC van GTA werd uitgebreid 
40% doet het dus niet en dat is iets wat niet iedere redacteur begrijpt… £_ beschreven, maar voor de rest is het toch vrij stil rondom downloadable 
content. Vreemd is dat niet, want we krijgen DLC vrijwel nooit vooraf op een 
schijfje op de redactie om te reviewen. En dat zal één van de redenen zijn 
waarom gamemedia het (nog) niet echt oppakken. 
Voor de echte acceptatie van DLC is het daarom noodzaak dat we als game- 
media meer met deze content gaan doen. Immers, goede DLC moet een 
blinde aankoop voor iedereen zijn, want als je een game goed vindt, dan wil 
je er meer van, toch? 


BRAD TE EP ZADEN IE pir EE TE VEE DT 


f <= « Wouter: Ik vind het toch nog 
» verbazend hoeveel mensen 
_ nooit DLC aanschaffen, terwijl 
er zoveel vette shit te downen is en 
onze bezoekers best wel progressief 
zijn. Blijkbaar hangt de ouderwetse 
gedachte dat als men iets koopt, 
men graag iets ‘in de handen’ wil p 
hebben, nog steeds in veel breinen. Wouter heeft alle DLC van Dragon Age 
Kom er overheen zeg ik je! gretig birinengehengeld. 
Ik zelf koop zeer vaak DLC. Ik heb 
alles van Fallout 3, Oblivion, Dragon Age, Mass Effect 2 en GTA IV binnen 
‚gesleept. Zelfs Marvel Ultimate Alliance en Red Faction: Guerrilla heb ik 
‘binnengehaald. Ik ben dus helemaal down met DLC en dat zouden jullie ook 
allemaal moeten zijn! 


ik ben hier best wel van geschrokken. Het betekent dus dat een groot 

deel van gamers niet of bijna nooit DLC downloadt. Dat verklaart ook 
het geringe succes van de Episodic Content voor GTA IV. Onlangs heeft 
Codemasters besloten helemaal niks meer te doen met DLC voor Operation 
Flashpoint: Dragon Rising, en dat is drie maanden na release opvallend 
snel. DLC is dus nog niet de kip met de gouden eieren. 


6: Jan: Eind 2009 kwamen dergelijke cijfers wereldwijd al naar buiten en 


PU.NL ENGUÊTE 


_ HOE BELANGRIJK IS DE CO-OP MODE 
VOOR JE? 


De co-op mod at name sinds het succes van de 
eerste Gears of War sterk in opkomst. Steeds meer 
games kun je ook samen spelen omdat developers 
menen dat samen een avontuur aangaan leuker is dan 
alles in je eentje doen. Maar is dat ook zo? Ben jij graag 
sociaal bezig met een of meer vrienden of haat je die 


shit en knal je liever iedereen als een Rambo af? 


ANTWOORD 

A: IK KOOP ER SPECIAAL GAMES VOOR 20,44% 
B: GEINIG VOOR ERBIJ 5518% 
C: LEKKER BELANGRIJK 14,35% 


Het volk heeft wederom gesproken. Co-op is momenteel dus vooral iets 
voor ‘leuk erbij’, en (nog) geen knalharde voorwaarde voor de aanschaf. 
Snappen de redacteuren waarom? 


Jeroen: Op zich verbazen deze getallen me niet. Co-op is iets dat lang- 

zaamaan groeit in games. Je ziet steeds meer games co-op onder- 

steunen, of als extra mode 
of als drop in drop out. Persoonlijk 
ben ik fan van de drop in drop out 
variant. Omdat je dan lekker sing- 
leplayer kunt spelen en hulp krijgt 
wanneer jij dat wilt. Ik had dan ook 
voor B gestemd. 
Ik vind de co-op tof zolang het 
bijdraagt aan een spel en (liefst) 
geïntegreerd is in de singleplayer 
ervaring. 


Jan: Dit ligt in de lijn der ver- 
wachting. Mensen willen graag 
samen met een maat spelen, 

en dat geldt vooral voor shooters. 

En als je de percentages bij de zin a 

vraag over de MP bekijkt, is er dus Liever singleplayer dan co-op voor Jan, 


bijna net zo'n grote groep spelers maar er zijn natuurlijk uitzonderingen, zoals 
J 8 8 hd Splinter Cell (Chaos Theory). 


Borderlands bevat een co-op met de door 
Jeroen zo geliefde drop in drop out mode. 


SPEEL JE HET LIEFST MET EEN 
MANNELIJKE HELD, EEN VROUWELIJKE 
HELD OF MAAKT HET JE GEEN HOL UIT? 


Een test om te kijken hoe geëmancipeerd onze lezers 
zijn. Want steeds meer games hebben een chick in de 
hoofdrol. Soms zelfs met een bril op. Maar diggen jullie 
dat wel, of zijn jullie old fashioned en weigeren jullie met 
iemand te spelen die geen turbospieren bezit? 


ANTWOORD 

A: MAN ALS HELD 35,83% 
B: VROUW ALS HELD 715% 
GEMAAKT ME GEEN HOL UIT, ALS HIJ/ZIJ MAAR COOL IS s5,01% 


De lezers blijken dus redelijk vrouwvriendelijk, alhoewel ze er ook niet 
openlijk voor uit durven te komen door sec voor de vrouwelijke held te 
gaan. Durven de redacteuren hun keuze scherper neer te zetten… 


EEG LEERD EE 


REE 


A 


dat het grootste deel van de respondenten 
van het mannelijke geslacht is, zou je kunnen 


die co-op leuk vindt als de MP. Co-op begint dus langzaam ingeburgerd te 


_ raken. Het is gewoon een verlenging van de gameplay om nog een keer de 


singleplayer door te lopen met een maat. 


” Zelf twijfelde ik tussen Ben C omdat ik toch meer een singleplayer gamer 


ben. Ik ervaar liever een mooi, meeslepend verhaal in mijn eentje. Er zijn 
uitzonderingen zoals de co-op modes uit Splinter Cell, maar die zijn er dan 
ook speciaal voor op maat gemaakt. 


Maarten: Nou sta ik dus weer 

met m'n bek vol tanden. Want 

co-op is hip, en bijna elke 
developer voelt zich tegenwoordig 
verplicht om dat in z'n game te 
rammen. En dan vindt maar twintig 
procent dat noodzakelijk? Naast 
multiplayer vind ik co-op minstens 
zo belangrijk. Ik speel Left 4 Dead 


8 
1 en 2 speciaal om samen met een ban Aäme. 


Maarten speelt Left 4 Dead altijd samen 
met een maat. 


maat van me zombies te schieten. 
Ik speel zo'n beetje elke co-op 
game: LittleBigPlanet, Army of Two, 
Borderlands en zelfs Kane & Lynch! Ik speel zelfs minder goede games als 
je 't met z'n tweeën kan doen. Dus mijn keuze is een knalhard antwoord A! 
Foei lezers! 


Jurjen: Als ik het goed lees, 

koopt één op de vijf mensen 

games speciaal voor de co-op 
mode. Heb ik iets gemist? Ik kan 
namelijk maar twee moderne games 
verzinnen die je speciaal voor de 
cO-op zou kunnen kopen: Army of 
Two en Left 4 Dead. Kijk, als de 
enquête nou vroeger was gehouden, 
dan had ik me wel iets bij die score 
voor kunnen stellen. Want vroeger 
had je Bubble Bobble, Gauntlet, 
Super Probotector, Smash TV en vette beat'em-ups als Double Dragon, 
Final Fight, Golden Axe, Streets of Rage en Battletoads, die je gewoon 
samenwerkend móést spelen om ze in hun volle glorie te kunnen ervaren. 


En, 

fh. 
Volgens Jurjen zijn er maar weinig games 
met een sterke co-op mode. Army of Two is 
er daar een van. 


Laat ik eerlijk zijn: ik vertrouw ze niet, die co-op spelers. Of laat ik nog eerlij- 


ker zijn: ikzelf ben als co-op speler niet te vertrouwen. Natuurlijk wil ik mijn 
vriend wel even rugdekking geven terwijl hij vooruit snelt om een mitrailleur- 
nest uit te roken, maar ik vind het eigenlijk net zo leuk om hem tijdens die 
klus met een bazooka in z'n rug te schieten. Ik kan het zelfs niet laten om 
tijdens een potje co-op Mario, mijn kinderen in gaten te gooien of die begin- 
nende blagen constant uit beeld te rennen. 

Je merkt het al, ik ga zelf voor antwoord B, geinig voor erbij. Geinig voor mij, 
welteverstaan. 


Jurjen: Het spannende van deze uitslag 
schuilt natuurlijk in het gapende gat 
tussen antwoord A en B. Aangenomen 


concluderen dat het voor hen belangrijk is zich 
in de hoofdfiguur te herkennen, en dat dit mak- 
kelijker gaat als dat een mannetje is. Die 7,16 
procent zou het handjevol vrouwen kunnen zijn 
dat de vraag heeft beantwoord, of misschien 
zijn het kerels die liever avonden lang tegen een 
vrouwelijke derrière dan tegen een Spartaanse 
mannenkont aankijken. 

Gelukkig (voor de toekomst van ons land) gaat 
het merendeel van de respondenten voor het 
enige zinnige antwoord. Want dat is natuurlijk 
antwoord C of, in mijn geval, een variant erop: 
‘maakt me geen hol uit, en cool hoeft hij/zij ook 
niet te zijn’. Ik bedoel, mijn favoriete personage 
is Mario, een dikke gast met een blauwe tuinbroek en een porno-snor. Die 


Jurjen’s favoriete personage 
is een dikke gast met een 
porno-snor. 


= kun je moeilijk cool noemen. 
_ Toch ken ik ook mijn grenzen, waar het spelpersonages betreft. Een spel- 


personage waar ik bijvoorbeeld nooit en te nimmer meer mee wil spelen, is 
Bubsy, een dom grijnzende kater die begin jaren negentig met veel bombarie 
werd aangekondigd als ‘de nieuwe Sonic’. Het ergste was dat ie kon praten, en 
dingen riep als ‘Hey, | thought | saw Elvis there’. Brrr, niet meer aan denken. 


Wd sli dr hi 


f - „ Wouter: Lekker geëmancipeerd 
> zijn we op PU.nl! Want wat maakt 
het ook uit, tenzij je een MMORPG 

speelt? Wat ik me afvraag is of die 
stemmen voor de chicks daadwerkelijk 
dames zijn of dat het gewoon dudes zijn 
die liever naar de bips van een digitale 
chick kijken. 
Mijn keuze hangt er in ieder geval wel 
van af. We kunnen tegenwoordig in 
ontzettend veel games een charac- 
ter aanmaken en als ik dan jiggy kan 
worden met teammates, zoals in titels 
van BioWare, dan neem ik (eerst) toch 
wel een dude. Anders maakt het me 
niet zoveel uit. Is het een third-person 
game en ga je er toch niet mee online, 
dan ja, gaat de damesbips regel wel op. 


=| Steven: Dit vind ik niet zo shoc- 
de) king. Veel gamers zijn mannen 

dus veel gamers geven de voor- 

keur aan mannelijke personages. Een 

gedeelte interesseert het niet zo veel, 


en dat geldt ook voor mij. 
Meestal kies ik het geslacht dat er het 


ade 
Is het een third-person game en gaat 
hij niet online, dan kiest Wouter voor 
de damesbips. 


GEBRUIK JE JE CONSOLE ALLEEN OM TE 
GAMEN, OF OOK VOOR ALLERLEI ANDERE 
DINGEN? 


console geen exclusief Ahinhaentatdonit is, maar een 
heuse multimediamachine waar je ook andere dingen 
mee kunt doen. Zien jullie dat echter ook zo? Kijken 

__ jullie wel eens een DVD op de PlayStation 3 of Xbox 360 
of gaan er alleen maar schijfjes in de lade met game- 
content erop… 


k 


| 


ANTWOORD 


=s2,81% 
47,0% 


A: IK GEBRUIK MIJN CONSOLE ALLEEN OM OP TE GAMEN 
B: IK GEBRUIK MIJN CONSOLE OOK VOOR FILMS, 
MUZIEK, FACEBOOK, ETC. 


Kijk, dit is nu een mooi half-vol-half-leeg-glas antwoord. Aan de ene kant 
zal het voor Sony en Microsoft goed zijn te zien dat bijna de helft van de 
lezers hun console ook voor andere zaken gebruikt. Aam de andere kant 
is het toch opzienbarend dat meer dan de helft van jullie alleen games 
speelt op zijn PlayStation 3 of Xbox 360, terwijl beide zoveel meer kunnen. 
Vinden de redacteuren dat ook? 


RET 


| Jan: Dat de helft van de 
lezers hun Xbox 360 of PS3 
puur gebruikt om te gamen, 
verbaast me ten zeerste. Waarom 
geen Blu-ray huren als je toch een 
PS3 in huis hebt staan? Of even een 
filmpje downloaden via Zune? Het 
‚ is zo gebruiksvriendelijk. Ik zelf zou 
* dus absoluut A antwoorden. Mijn 
PS3 hangt thuis als mediaplayer 
aan mijn netwerk zodat ik ook in de woonkamer foto's, films en muziek van 
mijn PC uit mijn kantoor kan bekijken. Werkt perfect! 


È 
men _APITD 
le 


Filmpjes downloaden via de Xbox? Voor Jan 
bijna dagelijkse kost. 


Jeroen: Dit verbaast me. Als je alleen maar games speelt op je con- 
‘ sole, haal je er dus echt niet alles uit, als je het mij vraagt. Dat is alsof 
je alleen maar belt met een iPhone, alleen maar práát met je vriendin. 
Enfin, ik draaf door. 


mooiste uitziet of het stoerst is. Dat 
kan in veel gevallen een vrouw zijn. 
Ik heb bijvoorbeeld meer vrouwelijke 
WoW characters. In Mass Effect 
daarentegen, waar ik mijzelf meer 
dan in welke game dan ook verplaats 
in het personage, speel ik bewust 
met een mannelijk personage. 


JJ: Eigenlijk had ik hier geen 
antwoord hoeven geven want 
iedereen weet dat ik voor de 
spieren ga. Ben best een geëman- 
cipeerde gast, maak netjes schoon 
thuis, doe de (af)was, maar ik speel 
vooral testosteron gedreven genres: 
shooters, sport en racen. En daarin 
spelen mannen ook in het echt de 
hoofdrol. En als ik een RPG speel, 
kies ik ook altijd voor de gespierde 
warrior. Maar vooral omdat ik geen 
verstand heb van dit genre en denk 
dat sterk zijn hier altijd de doorslag 
geeft. Misschien moet ik toch maar 
eens een lesje nemen bij Steven of 
Wouter... 


Voor Jeroen is z'n PS3 ook een fotoalbum. 


Ikzelf doe echt bijna alles met 


‚mijn PS3/Xbox 360. Haal echt het 


onderste uit de kan. Kijk er films op, 
luister er muziek op (streamen van 
de PC), ik check er zelfs mijn vakan- 


_tiefoto's op! Kortom: bizarre uitslag. 


„Steven: Bijna de helft gebruikt 
hun console voor meer dan 
gamen en dat vind ik heel 

logisch. Ik hoor zelf echter bij de 


‚groep die niets anders doet dan 


gamen op z'n console. Ik heb een 
PC en mediaplayer voor mijn andere 
behoeften, dus ik heb mijn consoles 
daar simpelweg niet voor nodig. 


JJ: Of de lezers hebben 
extreem veel centjes en naast 
hun console nog een Blu-ray 
speler, een stereodeck plus een 
dikke iMac staan, óf pa en ma 
hebben ze in de huiskamer óf ze 
zijn gewoonweg dom bezig. Want 
alhoewel ik wel een stereo, DVD- 
speler en een dikke PC heb, gebruik 
ik die nauwelijks meer voor films, 
muziek en foto's. Waarom constant 
switchen van kanaal als alles met 
een of twee aansluitingen gedaan 
kan worden? Maar ja, moeilijk doen 
is een hobby in Nederland. € 


Steven heeft wel iets met vrouwelijke WoW 
characters. 


JJ gaat natuurlijk voor echte mannen in 
testosteron gedreven games. 


Steven stopt alleen maar games in z'n 
consoles. 


Wie naast z'n PS3 nog een Blu-ray speler 
gebruikt, doet moeilijk, volgens JJ. 
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Final Fantasy XIII 
verkrijgbaar op PS3 en 
Xbox360. 
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Battlefield Bad Company 2 
Ook verkrijgbaar op PS3 en 


Xbox360 voor 59° fecord 


op=op 


Kijk voor deze aanbieding in onze filialen shop 
of op ww.frs.nl 


GRATIS ONLINE GAMES 


DPMARS KOSTELOZE ONLI 


Er komen meer en meer serieuze, volwaardige en 
uiterst vermakelijke online games uit waar je niets 
voor hoeft te betalen. En dan doelen we niet op die 
flash games van spelletjes.nl maar volwaardige, groots 
opgezette games… die dus nog helemaal gratis zijn 
ook! En als iets gratis is, is Jan er natuurlijk als de 
kippen bij, maar ook Maarten (vriendin en hypo- 


JAN EN MAARTEN SPELEN VOOR NOP 


Steeds meer traditionele 
gameontwikkelaars sprin- 
gen op de bandwagon van 
de gratis online games. 
Waarom? Omdat de gratis 
games in potentie een 
enorme doelgroep hebben 
en omdat social networking 
voor velen de kip met de 
gouden eieren is. 

Grote groepen gamers bij 
elkaar ‘op één plek’ is zeer 
interessant voor adverteer- 
ders en de microtransactie 
verdienmodellen werpen eveneens 
hun vruchten af. Bovendien is het 
marketingtechnisch heel interessant 
om informatie te kunnen vergaren 
van consumenten die veelal dagelijks 
jouw game spelen. 

Voor gamers zijn deze online spel- 
len lekker gebruiksvriendelijk. Een 
account aanmaken, al dan niet wat 
software downloaden en spelen 
maar. En dat dus allemaal voor nop. 


80 MILJOEN 


Voordat bedrijven als Electronic Arts 


en 2K Games op deze trein sprongen, 


gingen andere partijen hen al voor. 
Bekend is natuurlijk Habbo Hotel, 
hoe kiddy ook, maar ook de ‘grafisch 
inmiddels volledig achterhaalde’ 


AB PLI.NL 


theek) heeft er steeds meer oren naar. Het 
duo brengt de meest relevante gratis online 


gratis MMO Runescape heeft een 
belangrijke voortrekkersrol gespeeld. 
Inmiddels zijn er werkelijk honderden 


gratis MMO's te spelen 
die allemaal door middel Mw 
van microtransacties en 
reclame kunnen blijven 
bestaan. 

Facebook gaming is 
echter de allernieuwste 
trend. Nog voordat 2K 
Games Civilization V 
aankondigde, kwam het 
bericht naar buiten dat er 
een speciale Facebook 
Civ game aan zat te 
komen. Niet zo vreemd 
gezien bijvoorbeeld het 
absurde succes van 
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jullie in kaart. 


FarmVille op Facebook. Er zijn 

nu meer dan tachtig (!) miljoen 
actieve FarmVille spelers op, 
waarvan ongeveer dertig miljoen 
iedere dag wel even op hun 
virtuele boerderijtje actief zijn. 
Het zijn die miljoenen potentiële 
spelers waardoor een software- 
reus als EA met games als Tiger 
Woods Online en FIFA Online op de 
proppen komt. Maar het aanbod 
is sowieso zeer divers. Zie ook de 
selectie op de komende pagina's. 
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SHORTCUTS 


SREGIAL X 
IE GAMES NIET TE STUITEN 


E Steeds meer mensen spelen games via Facebook, En 
en dan hebben we het echt over tientallen miljoe- Y 
nen! Maarten pakt de drie populairste eruit. Games 
die je alle drie kunt spelen via facebook.com. 


In FarmVille ben je een boer. Dat 
betekent dat je gewas aan het ver- 
bouwen bent, daar geld voor krijgt, 
betere spullen koopt om nog meer 
gewas te verbouwen en zo door- 
gaat tot je dus een phat ass farmer 
bent. Een agrariër. Een boer. 

Ik weet niet hoe het met jullie zit, 
maar ik kijk niet echt heel erg 
extreem op tegen boeren ofzo. 

Als dit niet het levende bewijs is 
dat de hele mensheid toe is aan 
gamen, weet ik het ook niet meer. 
Zo'n beetje de halve wereld speelt 
tegenwoordig dit FarmVille, via 
Facebook.com. 

Als je het al leuk vindt om een 
boer te spelen en je gewas te 
laten groeien door het water 

te geven, dan moet je wel een 
orgasme krijgen als je een keer 
een echte RTS of iets dergelijks 
voor je kiezen krijgt. 


Mafia Wars is een game waarin 
je naam moet maken in de maffia 
wereld. Dat doe je door simpel- 
weg te klikken in menuutjes en 


schermpjes en zo missies te Steal an Air Freight 

doen. Delivery Experience: +38 

Je krijgt geld, koopt betere fan ä 

wapens en kunt grotere missies Run a Biker Gang Out of 

aannemen. Met andere woorden: Experience: 

boring shit. X4 X5 X4 X4 
Stel je toch eens voor wat er Flip a Snitch es Kk 
gebeurt als je die mensen een Level 1 Mastered Experience: +31 


ne X4 X1 X1 


PS3 met Mafia Il erbij geeft… 
Die krijgen een hartaanval van 
excitement! 


Pokeren online met nepgeld dat je gratis 
hebt gekregen, dat is wat Zynga Poker 
inhoudt. Met ander woorden: je speelt 
met geld dat geen waarde heeft, waardoor 
de grootste idioten er aan meedoen. 
Stiekem is het eigenlijk nog best een leuk 
tijdverdrijf. Het enige probleem is dat de 
hele tafel op elke raise called en mensen 
totaal onverwacht en onlogisch all-in 
gaan.… omdat het toch niet erg is als je 
verliest. 

Het briljante achter deze game is dat je 
achievements kunt halen (bijvoorbeeld bij 
Full House) en dit ook vermeld wordt op je 
Facebook-pagina. Dat heeft casual-game 
ontwikkelaar Zynga reteslim aangepakt. 
Daarnaast krijg je ranks (Bijvoorbeeld 1 
Miljoen Poker Pro) naarmate je meer geld 
hebt verdiend en zie je precies wie van je 
vrienden meer geld heeft dan jij. Je begrijpt 
dat er niet veel meer nodig is om een 
onderlinge competitie op te starten. 


NOG MEER 
GRATIS MMO'S 


En dan zijn er natuurlijk nog 
1001 gratis MMO's online te 
vinden. MMORPG.com houdt 
alle MMO's bij, degene waar je 
een maandbedrag voor betaalt, 
maar ook de gratis varianten. 
Check: 
www.mmorpg.com/gamelist.cfm 
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Yoû kinlsd: 
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en 
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SHECIAL X 


Een gratis RTS geïnspireerd 

op de Defense of the Ancients 
map van Warcraft Ill: The Frozen 
Throne. De game ademt dan 
ook een hele dikke Warcraft III 
vibe uit. Waar wacht je op? 
Gratis downloaden deze shit! 


www.lol-europe.com 


Een heuse MMORTS met als 
decor de eeuwenoude Chinese 
mythologie. Als Lord controleer 
je een Kingdom dat je uitbouwt 
terwijl je ondertussen legers 
traint. Duidelijke Civilization en 
Age of Empires invloeden. Leuk! 


waroflegends.jagex.com/index.ws 


GP Arsenal 


FIFA_Star589 
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En 


Sims meets World of Warcraft 
voor kids. Cute vormgegeven, 
zeer laagdrempelig. Steven's 
dochtertje opent binnenkort een 
account. 


www.freerealms.com 


Herinneren jullie je Tribes nog? 
Deze game doet daar heel 

erg aan denken. Knallen met 
Mechs met jetpacks in grote 
open levels. 


www.instantaction.com 


Een sidescrolling MMORPG 
die super Japans en aaibaar 
is vormgegeven. Alleen al voor 
de vrolijke personages en lieve 
monstertjes zeker de moeite 
waard. 


http://en.dragonica.gpotato.eu 
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Nu meer dan 70 stores: www.gamemania.eu 


REVIEWS Ò 


KRATOS 


Afgelopen maand mocht ik er nog niets over laten 
weten aan de buitenwereld, en ik wilde het zo graag. 
Ik móest er over twitteren, maar kon niet anders dan 
vaag blijven. Het ging allemaal om God of War Ill, en 
eindelijk mag ik het zeggen, ja ik mag het zeggen: 
jongens, wat een ongelooflijk vette game! 
Waarschijnlijk ben jij daar inmiddels ook achter of 
heb je de PU opengeslagen voor je liggen terwijl 

je de game even hebt gepauzeerd om op adem te 
komen. 

Man, wat is die game bruut en bloederig! Voor de 
review heb ik God of War Ill natuurlijk helemaal 
uitgespeeld. Om meteen daarna door te gaan met 
GoW Chains of Olympus voor de PSP en nadat ik die 
tot een goed einde had gebracht, begon ik aan de 
Ultimate Collection. 

En ik kan jullie nu al vertellen dat wanneer ik die 
twee games heb uitgespeeld, ik gewoon nóg 

een keer in God of War III duik. Waarom? 

Gewoon omdat het kan natuurlijk. 


BOEIENDE BELEVENIS 


Als jullie regelmatig PU.nl checken en weleens mijn 
inmiddels vaste maandelijkse rubriekje “Bladeren 
met Ed” gezien hebben, weten jullie al zo'n beetje 
wat je na dit reviewblad mag verwachten (en dat ik 
een nogal hoog stemmetje heb ©). 

De vraag is of we in die rubriek op PU.tv, op deze 
manier door moeten gaan met het opsommen van 
wat er in het aankomende nummer te genieten valt. 
Maarten, die zo'n beetje de regisseur van het geheel 
is, denkt dat het leuker zou zijn als ik, al bladerend, 
me wat meer focus op de opmerkelijke voorvallen 
die zich tijdens de productie hebben voorgedaan. 
Wellicht hebben we al voor die nieuwe insteek geko- 
zen voor de voorbeschouwing op het nummer dat je 
nu in handen hebt, en dan moet je ons op de site 
maar eens vertellen of je het een verbetering vindt 
of niet. 

Voor één ding hoef je in ieder geval niet bang te zijn, 
en dat is dat er bij die nieuwe insteek niet voldoende 
stof zou zijn om het over te hebben. Elk nummer 
gebeuren er namelijk genoeg dingen waar niemand 
van tevoren rekening mee had gehouden. De ene 
redacteur vergeet een memorystick met al het beeld, 
de ander heeft bij het boksen z'n hand geblesseerd 
waardoor hij tikt met de snelheid van een koeien- 
embryo op sterk water, of er blijken advertenties 
onverwacht niet door te gaan waardoor we plotseling 
nog meerdere pagina's moeten vullen met allerlei 
last-minute shit. 

Zomaar een paar recente voorbeeldjes die me spon- 
taan te binnen schieten en mijn werk even stressvol 
als gecompliceerd maken, maar er tevens voor 
zorgen dat het vervaardigen van de PU elke maand 
weer een hele boeiende belevenis is. 
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GOD Of WAR III 


“DEZE GAME ZAL NIET SNEL OVERTROFFEN WORDEN.” 


GAME DIE 


{von karma 
if you interrupt again, my 
whip will do the speaking 
for. me, 


_INVESTIGATIONS: 
_mILES 
‚_EDGELORTH 


“SPREEK IK MET DE POLITIE? IK WILDE AANGIFTE DOEN VAN 
EEN VERMISSING.” 


SONIC & SEGA 
ALL-STARS 
RACING 


“UITEINDELIJK MAAKT 
HET NIET UIT WELKE 
POPPETJES ER IN DE 
KARTS ZITTEN.” 


“PUUR EN ALLEEN VOOR DE 
JAPANSE MARKT GEMAAKT.” 


YAKUZA 3 


BU.NL si 


Nadat Jeroen met Dante de Hel had overwonnen, 
snakte hij naar meer. Meer bloedvergieten, meer brute 
actie, meer epische shit. Zou God of War III zijn honger 


UF WV 


van een epische opening met de 
hoofdletter ‘e', want de actie gaat 
maar door. Zeker wanneer Poseidon 
zich ermee gaat bemoeien en Gaia 


kunnen stillen? 


De eerste minuten van een game 
zijn wat mij betreft cruciaal. Die 
eerste minuten moeten je grijpen, 
om je niet meer los te laten. God of 
War Ill is in dat opzicht de overtref- 
fende trap van alles wat ik op dat 
gebied tot nu toe heb meegemaakt. 
De openingsscène grijpt je bij de 
strot, slokt je op en spuugt je pas 
weer uit als de einderedits voorbij- 
rollen. 


IJZERSTERKE OPENING 

Het originele God of War opende 

op een schip, waar Kratos het op 
moest nemen tegen een gigantische 
Hydra. 

In het tweede deel zorgde Athena 

er voor dat de Spartaanse veldheer 
een gigantisch tot leven gewekt 
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bronzen beeld moest bevechten. 
Twee openingsscèênes die je onder- 
dompelden in de actie, je vastpak- 
ten en niet meer loslieten. 

God of War Il overtreft de eerste 
twee games, door te beginnen waar 
God of War Il eindigde: op de rug 
van moeder aarde, de titaan Gaia, 
terwijl zij de berg Olympus beklimt. 
Het is een fantastisch schouwspel 
om de gigantische titaan de berg 
te zien beklimmen terwijl Kratos 


op haar schouder meereist en Pe 


tegelijkertijd de demonen die éé, 
op haar lichaam landen ver- 
pulvert. We mogen wel spreken 


aanvalt 
meteen 
DE ACTIE IS 
waterige Lid 
tentakeis 20000 DIK”. 
bestaande 
ten. Kratos bevecht deze tentakels 
al klimmend, op zijn kop hangend of 
gewoon rechttoe rechtaan om het 
zee zelf op te nemen. 
Het is overweldigend en net wan- 
neer je klaar denkt te zijn, en 
hebben, krijg je nog eens een 
dikke brute finish voor je kiezen 
die zijn weerga niet kent. 
minuten gezet want de game 
gaat gewoon op dit niveau 
door! Je zult maar heel 
kunnen komen. De actie is 
zoooo dik, en het gevoel dat 
je na afloop overhoudt, is er 


soort 
uit paardenhoofden en krabbenpo- 
daarna uiteindelijk tegen de God der 
het gevoel hebt alles gezien te 
De toon is met die eerste 
sporadisch even op adem 
eentje van totale voldoening. 


SOD WAE 
GODG)WAK 


CorrecrioN 


GOD OF WAR 1 ax HI 
AAAAAARGH, IK BEN ZWAAR 


VERMIIJKT, EN DAT WOG 
WEL OP MIJN VERJAARDAG! 


Zo zou ik er dus uitzien, als ik m'n haar zou 
laten groeien… 


KRATOS HEEFT GEVOEL 
Tijdens je gevechten op de schou- 
ders van Gaia, merk je dat Kratos al 
zijn krachten uit deel twee nog bezit. 
Maar al snel zullen die krachten je, 
Metroid stijl, worden ontnomen. Het 
enige dat er vervolgens op zit, is 
weer van die rode orbs verzamelen 
om je wapens, en dus je moves, 
mee up te graden. 

Maar genoeg over de opening, dat 

is natuurlijk niet meer dan het topje 
van de ijsberg; het overweldigende 
gevoel is er om te blijven en niet 


AR II 


ALS WIJ MET JE KLAAR 
ZIJN; VRETEN WE JE OP 
MET HAM EN KAAS! 


meer weg te gaan. De game sleurt 
je van de ene overweldigende ge- 
beurtenis in het andere fantastische 
moment. Waarbij de scène met Gaia 
zoals gezegd slechts een voorbode 
is van wat je te wachten staat. 
Kratos zoekt de shit weer eens 
helemaal zelf op, want de man is 
uit op wraak! Zeus moet dood en 
het maakt Kratos niet uit wie of 
wat er in zijn weg staat, hij gaat er 
dwars doorheen. Hoewel. in dit 
derde deel zien we ook dat Kratos 
ergens diep van binnen een gevoelig 
iemand is. Verwacht geen zoetsap- 
MMMMM.…. TWEEDE IN 
DE CATEGORIE: HONDERD 
METER SWAFFELEN MET 
STAANDE START. EN IK GING 


TOCH OVERDUIDELIJK VOOR 
DE SPORTIVITEITPRIJS. 


HOEZO RUILEN? 


HOEZO GELD TERUG? 
EEN KLAP VOOR JE 
BEK KUN JE KRIJGEN! 


JEROEN IS HELEMAAL VOLDAAN 


JAAAAA 
LEKKER! EEN 
KRATOSTI! 


pig gezwijmel maar er komt een 
moment dat Kratos een beetje uit 
zijn rol van nietsontziende killer valt. 
Maar wees gerust; het overgrote 
deel van de game is de moordlus- 
tige veldheer natuurlijk weer de 
bloeddorstige Ghost of Sparta die 
demonen onthooft alsof het wijnkur- 
ken zijn. 


LEEUWENVUISTEN 

De actie in God of War Ill is nog 
een stuk bruter en bloederiger dan 
die uit de eerste twee delen. Dacht 
je dat de onthoofding van Helios 


In een ander leven had Kratos vermoedelijk bij de klantenservicebalie van de V&D gewerkt. 


REVIEW & 


smerig was, dan staat je nog heel 
wat te wachten … 

Dit keer heb je overigens niet alleen 
je zwaarden aan kettingen, de 
Blades of Exile, tot je beschikking; 
Kratos bezit nu vier verschillende 
wapens die meer als een soort stan- 
ces fungeren. Voor lompe actie van 
dichtbij gebruik je je (leeuwen)vuis- 
ten, komen de vijanden in grotere 
groepen dan zijn je Blades of Exile 
nog steeds het meest geschikt. Wat 
de andere twee wapens zijn, moet 
je zelf maar uitvissen; het zou zonde 
zijn dat nu al te verklappen. 
Naast je primaire wapens zul je 
ditmaal ook vier secundaire wapens 
bezitten, waarvan de pijl en boog en 
het hoofd van Helios al in de demo’s 
getoond zijn. Nieuw daarbij is dat de 
wapens een soort van munitiebalk 
hebben die zich onder je gezond- 
heids- en magiebalk bevindt. 

Het toffe van de primaire en secun- 
daire wapens is dat je razendsnel 
on the fly kunt wisselen van wapen 
waardoor de gevechten een stuk 
dynamischer aanvoelen. 

En alsof die wapens nog niet genoeg 
zijn, heb je ook nog het zwaard van 
Olympus tot je beschikking dat in 
dit deel fungeert als Rage mode. 
Heb je jouw rage gevuld, door zoveel 
mogelijk tegenstanders te doden, 
dan kun je het zwaard activeren. 
Het scherm toont dan alleen nog 

de kleur rood en je kunt wel raden 
wat voor een dramatisch effect dat 
heeft op de beelden als het bloed 
rijkelijk in het rond sproeit. 


HEERLIJK LOMP 

God of War III voldoet aan alle ver- 
wachtingen. Het levert precies waar 
je op hoopt: brute actie met een 
hoop gore. Puzzels zijn er om rust- 
momenten te creëren, niet om je 
grijze massa eens flink aan het werk 
te zetten. Daar is dit geen game 
naar. Deze game draait om actie, 
keiharde en op sommige momenten 
heerlijk lompe actie. 

Alles wordt fantastisch in beeld 
gebracht en dat levert heel wat 
onvergetelijke momenten op. 
Momenten die ik hier natuurlijk niet 


SEKS MINIGAMES 

Een God of War game zonder 
seks minigame is geen God of 
War game, dat kunnen we inmid- 
dels wel stellen. De toon werd 
natuurlijk gezet in het eerste 
deel met twee wulpse dames 
op een bed en een rammelende 
kelk. Waarna deel Il het nog 
eens dunnetjes overdeed met 
twee dames en een spuitende 
Manneke Pis, en ook op de PSP 
was zo’n minigame te vinden 
met twee kreunende dames en 
een kandelaar (zie screen). 

En ik kan jullie geruststellen: 
ook in dit derde deel is een 
seks minigame aanwezig, en 
zelfs eentje die wat mij betreft 
alle eerdere overtreft. En dat is 
vooral te danken aan de dame 
waarmee Kratos het bed deelt… 


met je ga delen want die wil je zelf 
ervaren, zelf beleven, zelf als eerste 
zien. 

Dus... waarom ben je in godsnaam 
deze review nog aan het lezen!? 
Moet je niet heel rap naar de winkel 
om deze game te scoren? Schiet op, 
waar wacht je nog op! 6 


CONCLUSIE 


Episch en overweldigend! Deze 
game zal niet snel overtroffen 
worden. 


4 fj 
- ) Ee 


de Na een uurtje of negen zul je 

de game wel uitgespeeld hebben. 
Waarna er nog genoeg te doen en te 
bekijken valt. 


SCORE 


GOD OF WAR III 

PS3 

SONY SANTA MONICA / SCEB 
1 SPELER 

OUT NOW 
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PC / XBOX 350 
») GESPEELD OP: PC + XEOX 350 


IK SOAP 
NIET HOE 
DIE CREEP 
DE TUNNEL 

IW IS 
GEKOMEN 


' À JE KUIT DIE 
; , PR - \ TOEGANGS- 
RN 8: Wei Ze RE ’ POORTJES 


verge F4 E er h M Toch WIET 
® p 8 | ke ZOMAAR 
E E Á BFA 8 s . DOOR? 


_ "EVEN BOEIEND ALS 
B _ZENULUSLOPEND.” 


BI SOMMIGE METROSTATIONS HEEFT 
' MEN DOG WAT OPSTARTPROBLEMEN MET 
Ì DE OV-CHIPKAART, HEB IK GEHOORD 


die RUSSISCHE TAALOPTIE 


KE: 1 De game is vertaald in het Engels maar je hebt tevens de optie om de 


game in het Russisch te spelen met Nederlandse ondertiteling. Dat 
laatste wil ik je absoluut aanraden. Het versterkt de sfeer en geeft de 


he game nog meer authenticiteit mee. 
gaa 
EVAAR VAN MUTANTEN 
N MENSEN 


| 
SCHIETEN IS WERKEN 
| N ir 
"ij 4 Zo'n apparaatje heeft mijn tandarts ook. En als hij ‘m opzet, ziet ie ook de meest smerige zi ns > N 
e "en angstaanjagende dingen. x ' E 
A j ND 

| . 

| Ni, 


Y 


ed 


WEES. . t; Ben e 5 
Eisen diep onder de grond aeron nog twee Duitsers die niet wisten dat de Tweede 
Pe Wereldoorlog al lang was afgelopen. 


Î Jk Ee 


PA -TEN TD 


DIRECT X11 
Ik heb de game op de PC en Xbox 360 gespeeld en beide versies 
staan hun mannetje. Toch is de PC versie grafisch de bovenliggende 


partij, helemaal omdat je met de laatste generatie 3D kaarten aan- 
spraak kan maken op de nieuwste snufjes van Direct X11. Daarnaast 
maakt de PC versie ook gebruik van NVidia 3D Vision support en 
PhysX. De echte kenners weten dan genoeg. 


FATAAL 
| 
AFSTRUINEN & LOOTEN | | 
t 
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P 
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‚ JE BENT ERBIJ GAST! ER 
Beed GAAT HELEMAAL GEEN 
4 : METRO WAAR SPANBROEK! 


Pd 
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REVIEW & 


HIER SCHRIK IK WIET VAN, HOOR 
IK BEN SOWIESO NOOIT BANG 
JR EEN REUZENRAD 


RONDSPOKEN 


© 


CONCLUSIE 


MENEER, IK HEB DE METRO VAN 
20.33 UUR GEMIST; HOE KOM IK 
DU IN SPANBROEK? 


ORE 


En ER 
(1 


bj Na zo'n elf uur dolen, zul je de 
eindceredits moe maar voldaan 
voorbij zien komen. 


Ë METRO 2033 
7 PC / XBOX 360 
en nr AA GAMES / THQ 
SSN 1 SPELER 
ne . OUT NOW 
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SE oan 
Eikes LEEN 


ALKMAAR 99.6 * AMSTELVEEN 91.1 * AMSTERDAM 91.1 
BREDA 99.4 * DEN HAAG 88.6 * EINDHOVEN 99.4 * ENSCHEDE 93.7 
GRONINGEN 93.7 * HILVERSUM 91.1 * LEEUWARDEN 91.0 * LEIDEN 95.2 
LELYSTAD 91.1 * ROTTERDAM 88.4 * TILBURG 99.4 * ZWOLLE 93.6 


PLAYSTATION 3 / XBOX 350 REVIEW Le 
»> XBOX 3E0 


h 


Als er één genre last heeft van het melkie-melkie syn- 
_droom, dan zijn het de sportgames wel. Elk jaar betaal 
| je weer de volle mep voor een paar nieuwe shirts en 
_broekjes… Toch, JJ? 


De nieuwe MotoGP heet MotoGP maar met nieuwe coureurs. 

09/10. Lees die titel even goed en Blijkbaar heeft Capcom daarvan 

laat het op je inwerken. Want waar geleerd, want MotoGP 09/10 doet 
_ik normaal nog geen halve zin wil iets wat maar weinig anderen in de 
_vuilmaken aan de naam van een bizz doen: dikke content gratis weg- 
| _game, daar besteed ik er hier een geven… 

complete alinea aan. Want, hoe 

gek het ook mag | klinken, het echte 


8 niek in de E er, ! (nere z'n aambeien weer glad zat hij ook op de rechte einden half naaste z'n zadel. 


Pi 

… BROMMERTJES 

” Kijk, ik heb alle respect voor die lichtgewichten die zich op een 125 

« of 250CC zetten en Assen afjakkeren, maar ik speel MotoGP voor de 
3 MotoGP. En dat die dan alleen speelbaar is als ik eerst die twee brom- 

merklassen uitspeel, dat vind ik dus niet zo fijn!!! 


TEEN Game DIE SPONTAAN ZAL VERANDEREN 
, INEEN ANDERE GAME.” 


Nine 5 
t The Knife 


8 CONCLUSIE 
MotoGP is een lekkere game voor 
de motorracefans. De rest heeft er 
weinig aan. Dat je seizoen 2010 er 
later dit jaar gratis bij krijgt, is een 
pluspunt dat ik graag bij andere 
sportgames terug wil zien. 


tser) 


® omaatje de 125 en 250CC 
moet unlocken voordat je met Rossi 
“… mag knallen, ben je wel een dag 
zoet met het spel. Daarna lonkt het 
online motorgeweld. 


zet wel sn MOTOGP 09/10 
\g-en-uitwer- PS3 / XBOX 360 
CAPCOM 
1-8 SPELERS (ONLINE) 
OUT NOW 


ee Pr aen 
| Sinds de Winterspelen noemen ze die betonnen muren rechts ‘rodelaartjes’. ERORTEAE 
en Hoe vet is dat! @ 


BE 
BE 
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PLAYSTATION 3 


Films met Japanse gangsters zijn niet moeilijk te 

vinden, maar wat games betreft beperkt het aanbod 
zich slechts tot één serie: Yakuza. Steven bekeek of 
de overstap die deel 3 maakt naar de PS3, geslaagd 


YAKLIZA 


FIRST-PERSON VIEW 

Nieuw is de mogelijkheid de straten van Tokyo vanuit een first-person 
view te bekijken, om zo gemakkelijker je weg te vinden. Heel functio- 
neel is deze toevoeging echter niet. De adventure elementen gaan niet 
verder dan richting een rode stip op de map rennen, of enkele straten 


genoemd mag worden. 


Het is natuurlijk wel een beetje 
vreemd om aan de review van 
Yakuza 3 te beginnen, terwijl ik vorig 
jaar op de Tokyo Game Show al een 
vooruitblik op Yakuza 4 heb gekre- 
gen! Maar gezien de aard van deze 
serie is het wel te begrijpen dat de 
reis naar de Westerse wereld de 
nodige tijd in beslag neemt. 
Oorspronkelijk was Yakuza gericht 
op de volwassen Japanse man. Dat 
de game ook wereldwijd interesse 
wist te generen, was dan ook een 
verrassing voor Sega. 


deel een en twee, en tijdens de intro 
van Yakuza 3 krijg je ook de mogelijk- 
heid enkele ingrijpende gebeurtenis- 
sen van weleer na te spelen, door 
enkele grafstenen te bezoeken op de 
welbekende begraafplaats die ook in 
Yakuza 2 aanwezig was. 

Of deze mogelijkheden om op de 
hoogte te worden gebracht van de 
geschiedenis van Yakuza jou heel 
erg zal helpen, weet ik nog zo net 
niet. Niet dat het verhaal onnavolg- 
baar is of dat de samenvattingen 
slecht zijn, maar er is simpelweg zo 


"EEN VREEMDE MIK VAN OLD SCHOOL 
GAMEPLAY EN HOGE PRODUCTIELAARDE. 


Nu we zijn aangekomen bij het 
derde deel, en het vierde deel vorig 
jaar op de TGS een van de grootste 
trekpleisters was onder de Japanse 
bezoekers, mogen we wel stellen 
dat de Yakuza serie een succes is. 
Zelfs buiten Japan. 

Toch blijft het een vreemde serie, 
die ondanks de mooie graphics en 
stoere filmpjes als uiterst ouder- 
wets bestempeld mag worden. 


DIRECT VERVOLG 

Yakuza 3 is een rechtstreeks vervolg 
op de vorige twee delen. Er is dan 
ook een optie om een samenvatting 
te krijgen van de gebeurtenissen uit 


verschrikkelijk veel gebeurd in de 
voorgaande delen dat zelfs de gang- 
sters die alle PS2 delen hebben 
gespeeld, zich niet alles meer voor 
de geest zullen kunnen halen. Het 
overgrote deel van de Yakuza games 
zit je namelijk naar (schitterende) 
cut-scenes te kijken. Dit onderdeel 
neemt letterlijk uren en uren in 
beslag, dus het is geen schande als 
je inmiddels iets vergeten bent. 


DRIEWERF JAPANS 

Maar zelfs als nummertje drie je 
eerste Yakuza game is, mag het 
verhaal geslaagd genoemd worden. 
Je moet natuurlijk wel een zekere 


DEE, NATUURLIJK KRIJGEN 
JULLIE GEEN SNOEP! IK GEEF 
ALLEEN SNOEP AAN LEUKE 
BLONDE KINDJES! 
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verkennen in de hoop een event te triggeren dat tot een nieuwe cut- 


scene leidt. 


Evengoed kon ik de nieuwe view wel waarderen. De straten van Tokyo 
zijn namelijk opvallend realistisch nagemaakt en zitten vol leuke 
details. Rondkijken en zien wat er allemaal in de vendor machines zit, 
kan uitgroeien tot een tijdrovende hobby. 


voorliefde hebben voor Japan, 
typisch Japanse personages en de 
Japanse manier van een verhaal 
vertellen. Dat is driemaal ‘Japans’ 
in Één zin, maar het is echt belang- 
rijk niet te vergeten dat deze game 
puur en alleen voor de Japanse 
markt is gemaakt. Dat wij worden 
verwend met een release, is slechts 
te danken aan de bekendheid van 
gamers met de Japanse cultuur. 


ZE HADDEN WIKS TE VEEL 
GEZEGD, HÈ? 


En voor ons ‘Japan fans’ is dit 
eerste PS3 deel dan ook genieten. 
De cut-scenes zijn verschrikkelijk 
goed geproduceerd, zowel wat 
betreft regie en voice-acting als 
beelden. Alles ziet er gelikt uit. De 
cut-scenes gebruiken character 
models met wat extra polygonen, 
waarvan de gezichtsanimaties 
worden verzorgd door de zogeheten 
Magical V-Engine. 


INDERDAAD, HET UITZICHT IS 
WERKELIJK OOGVERBLINDEND 


REVIEW & 


WIE MIJ HET EERST EEN 
GOUDEN SCHAAMHAAR VAN EEN 
ZWANGERE VLO KAN LATEN 
ZIEN, MAG VANAVOND MET 

MIJN VRIENDIN II BAD. Se 


N MET DE VRIENDIN VAN 
NR | _|__|_ |pegaas… par was pe BELANG- 
u RIJKSTE REDEN VOOR MIJ OM IK HEB WAT GELOOF IK... OH 
BĲ DE JACUZZI TE GAAN! WEE, HET IS EEN AARSHAAR VAN 
EEN WET BEVRUCHTE LUIS MET | | 
GLUTEWALLERGIE 


STEVEN ALS TRADITIONELE JAPANSE GANGSTER _ / 


CLICHES 

Het verhaal wist eveneens mijn { 

interesse te wekken, inclusief 7 wo Ee ) Di BENT EET OUDER BRIL. WAT 'S 
de overdreven melodramati- u Zn 6 zn | “YONDS IW BED MET MU VROUW M 


OVERIGENS EEN VOORDEEL IS 


sche scènes. Ditmaal treffen 
we Kazuma, de yakuza met een 
gouden hart, op de zuidelijke 
eilanden van Okinawa. Hij heeft 
een weeshuis opgericht en leidt 


een relatief rustig bestaan. Als MINIGAME MADNESS 

er echter ophef ontstaat over de De hoeveelheid minigames in Yakuza 3 is indrukwekkend en verlengt 

grond waar dit weeshuis op is de replay-value aanzienlijk. Persoonlijk ben ik niet het type Yakuza | 
gevestigd, duurt het niet lang voor speler dat uren bezig is met het daten van giechelende meisjes, maar | 
Kazuma terugkeert naar Tokyo om de aanwezigheid van al die weirde spelletjes draagt wel bij aan de | 
met harde hand orde op zaken te sfeer. 

stellen. In totaal zijn er zo'n twintig minigames aanwezig. Van cliché onderdelen 

Uiteraard zijn de personages als golf, dart, vissen, kaart- en gokspellen, tot bizarre activiteiten als 

lopende clichés. Het verhaal komt karaoke, massage en UFO catching. 


Ï 
rechtstreeks uit een ongeloof- Eee AE | 
waardige actiefilm, maar het is wel | 
| 
| 


verschrikkelijk vermakelijk om met met lange teksten die biep geluiden tie van 3D beat'em-up actie dankzij van nieuwe aanvallen voorziet, volgt 
de stoere Kazuma vooraanstaande maken terwijl ze langsrollen. games als God of War, Bayonetta en een vertrouwde opzet. 
Yakuza families op hun plaats te Ninja Gaiden, is de actie uit Yakuza 3 Hetiseen vreemde mix van al die 
zetten. VREEMDE MIX bijna retrogaming te noemen. old school shit in combinatie met 
Ingame zijn de gesprekken overigens _ Yakuza 3 wordt gekenmerkt door een Het uitvoeren van de combo's, de hoge productiewaarde en het 
een stuk minder goed geproduceerd, _GTA-achtige productiewaarde, maar blokken en rond dashen, werpen moderne voorkomen van de game, 
door de afwijkende gameplay is elke en inzetten van wapens of andere zeker nu de serie overstapt op de | 
eN vergelijking met die franchise onte- voorwerpen die de omgevingen jou PS3 hardware. Gek genoeg pakt die Í 
on Br, recht. Het is ouderwets beuken. Niets bieden, is bekende kost. Ook de mix ook nu weer goed uit, en weet Í 
meer, niets minder. En met de evolu- RPG elementen waarmee je Kazuma de serie mij wederom te boeien. 


WAS HET GIJS DIE ZEI DAT G Î CONCLUSIE 


JE WIET KON SCHILDEREN EN 


BETER KON GAAN WERKEN ALS 
GASTVROUW IN EEN BORDEEL? De wijze waarop de cut-scenes de 


7 TEE ; 5 aren Ld gebeurtenissen op het scherm tove- | 
op zu scHepeL. Wi ren, zal iedereen met een voorliefde | 
jp voor Japanse films en de Japanse 
manier van verhaal vertellen, aan- 
spreken. Gelukkig heeft deze groep 
ook veelal een voorliefde voor old 
school Japanse videogame genres, 
waarop ook de traditionele beat'em Ï 


up gameplay mooi aansluit. Í 


SCORE 


© Er is een stortvloed aan (optio- 
nele) missies aanwezig. Gooi daarbij 
nog een paar uur aan cut-scenes en 


twintig belachelijke minigames en Ä 
je hebt een titel die voor tientallen 
FEEL THE HEAT speeluren garant staat. 
De traditionele beat'em-up actie wordt ditmaal verrijkt met Í 
extra krachtige ‘Heat’ aanvallen. Deze nieuwe toevoeging is YAKUZA 3 | 
echter compleet in lijn met de rest van de old school game- PS3 18 
play. Een meter loopt langzaam vol tijdens het uitvoeren van SEGA 
combo's die eenmaal gevuld een aantal extreme acties opent. 1 SPELER 


De Heat moves kunnen gewone combo's aanvullen maar ook OUT NOW 
het meppen met de vele wapens en voorwerpen omtoveren Se à ï y, k 
tot extra pijnlijke aangelegenheden. ld Ss + A GD Eg 
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Q REVIEW 


NED STEEL £ 


JURJEN GAAT WEER ZWIEPEN EN SCHIETEN 
De eerste Red Steel beloofde dat je als een badass f 
vechtkunstenaar met levensechte controllerbewegingen | 
snel en handig tussen zwaard en vuurwapens kon wisse- _ 
len om de vijanden op je pad te killen. Die belofte werd { 
door de eerste Red Steel niet nagekomen, maar mis- 
schien wel door de tweede? Jurjen zocht het uit. 


Het werkt. Het werkt! 
Het werkt snel, soepel 
en overtuigend. 

Ik voel me een badass 
vechtkunstenaar die snel 


Ik schiet de springende ninja uit de 
lucht, draai snel rond de gr 

met de hamer om hem me 
horizontale zwiepen in zijn ru 
hakken, geef de gevallen nin 


doodsteek met een neerwaart: 
zwieper, beweeg naar achteren 
om een hamerslag te ontwijken er 
schiet een volgende ninja in zijn 
been. 


en handig tussen zwaard 

en vuurwapens wisselt om de 
vijanden op mijn pad te killen. En 
dat ik dit doe door ‘levensechte’ 
bewegingen te maken, maakt de 


5 el ; 
Na de treinramp ten zuiden van Brussel, was de eerste focus voor de Belgische spoorwegen 
het installeren van een beveiligingsysteem dat ingrijpt na het rijden door een rood sein. Het 
volgende punt was het afbouwen van enkele belangrijke verbindingen. 


Die Japanse vechtshit wordt ook hier steeds populairder. 
Er gaan zelfs al stemmen op om na de AutoRAI ook een 
SamuRAl te houden… 


| zo WERKT HET 


gevechten van Red 
Steel 2 intens en 
bijzonder. 


OOST EN WEST 
Ook best bijzonder is 
de hoofdpersoon, een 
zwijgzame cowboy 
met het plichtsgevoel 
van een samurai, die 
niet alleen een gekke 
ouwe sheriff maar ook 


HE, DAAR 
KOMT EEN 
JAP Aw! 


IK ZIE DAAR EEN 
HIJDOE STAAN 


_ zo’n strenge Japanse 


sensei als bondge- 
noot heeft. 

De hybride van oost 
en west komt verder 
tot uitdrukking in de 
fraai gestilee ! 
wereld di 


rode kliffen en stoffige dorpjes 
ternfilms worden creatief 
oosterse invloeden als 
Dam oosjes, kamerschermen en 
pringende ninja's, op smaak 
ge pracht met een vleugje hi-tech, 


voor een uniek resultaat. 


WEE! IK BEN GEEN 
STROPER DIE 
IVOOR KUST! 


tekenend voor het kille, klinische 
gevoel dat het spel me vaak gaf. 
Een titel als Red Steel 2 belooft 
meer dan goed werkende gevec 
en zou dat ook moeten bieden. 


sd) 


BE B en 


* Dankzij de MotionPlus worden je bewegingen nauwkeuriger dan 
zonder dat ding vertaald naar bewegingen in beeld, maar deze 
vertaling verloopt nog steeds niet één op één. 


Maak je een slaande beweging met de afstandsbediening, dan 
wordt dit vertaald naar een slag met je zwaard in dezelfde richting. 


Zet bij de opties de gevoeligheid op ‘relaxed’ als je tijdens het 
spelen je arm niet uit de kom wilt zwiepen. 


Spelenderwijs komen nieuwe moves beschikbaar die je met 
combinaties van knoppen en bewegingen kunt activeren. Zo kun je 
bijvoorbeeld met een ‘frisbeeworp’ tegenstanders achteruit duwen, 
of met een ‘hamerslag’ de grond laten trillen om vijanden te 
verdoven. 


Met het geld dat je verdient door missies uit te voeren, dingetjes te 
verzamelen en omgevingsobjecten te breken, kun je nieuwe, 
optionele moves, wapens en versterkingen kopen. 


Het is geen straf om snel en soepel 
C deze wereld te bewegen. Maar 
ken wilik er maar niet bij 


| CONCLUSIE 


w 

( 
) Ss | 
JURJEN kad p 


© Uitgespeeld in zes of zeven uur. 
Daarna zijn er natuurlijk nog de 
moeilijkere standen. 


RED STEEL 2 
Wij 

UBISOFT 

1 SPELER 
OUT NOW 
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alINIC & SEGA 
ALL-STARS RACING 


De marketing wijsheid ‘beter goed gejat dan slecht 
bedacht’ is meer dan ooit van toepassing op Sonic & 
Sega All-Stars Racing. Met als grote voorbeeld Mario 
Kart, is Sonic's kartgame minstens zo leuk, als we een 
enthousiaste Maarten mogen geloven. 


met snelheid te maken? Of dan die in Ms 
achterlijke Toad met z'n champig- 4 iP 


Soms kloppen er bepaalde dingen 
in de wereld niet. Zo is het volko- 


ET AE 
Pos 18 
d 


men onterecht en onlogisch dat de 
Dreamcast een vroege dood gestor- 
ven is, dat Prison Break nog steeds 
gemaakt wordt en dat Nederland 
nog nooit wereldkampioen voetbal 
is geworden. 

Net zo onbegrijpelijk is het dat Mario 
Kart 's werelds beste en bekendste 
kartgame is. Want zeg nu zelf: een 
dik Italiaans loodgietertje met een 
snor, dat heeft toch helemaal NIETS 


nonnenkop? Goed dat daar dan nu 
verandering in komt. 


SNELLER DAN MARIO 

De nieuwste kartracegame heet 
dus Sonic & Sega All-Stars Racing, 
en de hoofdpersoon is natuurlijk de 
mascotte van Sega: Sonic! 

In tegenstelling tot Mario is Sonic 
wel rap. De egel z'n middle name is 
‘snelheid’ en hij sprint al sinds men- 


Ii iel 
a 2 
t DIT IS DE SCHIPHOLTUNNEL, TOCH? 
{ mr | 
WEE, TUTHOLA; DEZE TUNNEL IS DOOR Pp: 
DR.EGGMAIJ ONTWORPEN: DIT IS DE EITUNWEL! 


LL pen} 


senheugenis door kleurrijke levels 
op zoek naar ringen en recordtijden. 
Eerst glansrijk in 2D, later iets 
minder succesvol in 3D. 


Maar nu is 

ie terug in 
volle glorie, 
tezamen met 
het hele Sega 
koninkrijk: Dr. 
Eggman, Tails, 
AiAi, Amigo en zelfs 
Ryo Hazuki uit Shenmue 

op Z'n motor of te unlocken 
heftruck! En zo zijn er nog 
een ton aan personages vrij te 
spelen met de Sega Miles die je 
in de singleplayer missies verdient. 
Een groot pretpakket voor de Sega 
fans, maar eigenlijk voor iedereen, 
al was het alleen maar omdat alles 
nu in prachtig HD op je scherm 
getoond wordt! 


CHAOS 

Qua gameplay kun je de game op 
één lijn stellen met Mario Kart; dus 
reken op levels met een overdosis 
aan kleur, vrolijke poppetjes, power- 
ups én een vette multiplayer mode. 
Dat betekent dat het een chaos is 
op de circuits. Karts beuken elkaar 
van de baan af, power-ups vliegen je 
om de oren, vlekken voor je scherm, 
van de eerste plaats lig je binnen 
een paar seconden op de laatste 
plaats: het is pure sensatie en frus- 
tratie. En dat is wat zo'n game zo tof 
maakt. Kun je nagaan wat een lol je 
hebt als je tegenstanders naast je 
op de bank zitten! 


Sonic gaat door roeien en ruiten, speelt altijd open kaart, en kont schoppen is troef. 


GOED GEJAT 

Het feit dat dit allemaal (zie kader) 
kansloos en keihard gejat is van 
Mario Kart, zal voor sommigen niet 
door de beugel kunnen, maar vertel 
mij dan maar eens hoe je een funny 
kartracegame die je met je vrienden 
speelt anders moet maken. 

Als je geen Wii hebt, is dit gewoon 
het beste alternatief voor Mario Kart. 
Want uiteindelijk maakt het maar 
weinig uit welke poppetjes er in de 
kart zitten. Als je maar kunt lachen 
en elkaar kunt dissen met items. 


CONCLUSIE 


Het ziet er slick uit, speelt lekker, is 
soms net zo frustrerend als Mario 
Kart. én is op PS3 en Xbox in Full 
HD! Toch moet All-Stars Racing het 
qua feeling en balans afleggen tegen 
zijn grote voorbeeld, maar dat is 
geen schande natuurlijk. 


Q REVIEW 


ALIENS VS. 


Wouter wil niet racistisch zijn, maar een game als 
Aliens vs. Predator kan je niet reviewen zonder de 
rassen afzonderlijk van elkaar te bespreken en te 
beoordelen. Welkom bij de apartheid! 


De driedeling in Aliens vs. Predator 
is zo ver doorgevoerd en zorgt voor 
zulke enorme verschillen, dat ik 
*CHOPI* deze review gewoon effe 
in víeren deel. In vieren inderdaad, 
want we hebben drie totaal ver- 
schillende campaigns per ras in de 
singleplayer én de multiplayer. Lees 
mee die beoordeling… 


|___CAMPAIGNS © 


MARINE 
Hard: Een aardig schietfestijntje met 
een verhaaltje dat grenst aan geinig 
en een paar kleine schrikmomentjes 
dankzij de freaky aliens. 

Zacht: Afgrijselijk 
standaard wapens 
(behalve dan de 
smartgun, die fans 
van de Aliens film wel 
zullen herkennen) en 
de graphics zijn niet 
bepaald fantastisch 
(wat natuurlijk voor de 
hele game geldt). 
Huh?: Waarom de fuck 
schieten sommige 
aliens plots met blob- 
jes zuur!? Tot zover 

de trouwheid aan de 
franchise… 


ALIEN 
Hard: De xenomorphs spelen com- 
pleet anders dan de andere twee 
rassen. Ze kunnen op muren en pla- 
fonds lopen en hoewel dit vaak 
nogal desoriënterend werkt, is 
*_er met de besturing weinig mis. 


K í Zacht: Dit is veruit de saaiste 


campaign. Er is bijna geen ver- 
|. haal, je volgt alleen de opdrach- 
7, ten van de Queen op, die 
‚ variëren van ‘vind de uitgang’, 
‘maak de marines 
dood’ tot ‘ga 
daar heen’. 


| 
fi 
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| 


KIJK ME IN MI OGEN ALS E 
IK TEGEN JE SPREEK! Ze k 
AJ 
et, 
en f 


XBOX 350 Ge GhOLATOTDN 3/PG 
XEUX 350 


PREDATOR 


Alleen het begin- en eindfilmpje zijn 
wel cool. 

Huh?: Als alien zijnde kan je mensen 
‘harvesten’. Je duwt ze dan met hun 
gezicht in een facehugger (freaky 
spinachtige beesten met lange staar- 
ten die eitjes in mensen hun borst 
leggen -via de keel- waarna er een 
baby-alien uit barst), maar de enige 
beloning die je ervoor krijgt is een 
kaj levelscore’. LAME!!! 


Ik ken scheidingswanden, systeemwanden, glazen wanden… maar dit lijken wel ingewanden! 


"RUGGENGRATEN ‘ere _ MULTIPLAYER 
PREDATOR as re reken goede balans 
00 ussen de rassen en een paar prima 
Hard: De Predator kan alles: PLUKKEN ALS af ie modes, waarvan vooral Brader Hunt 


en Infestation tof zijn. 

Zacht: Waarschijnlijk zal de gewone 
Deathmatch amper gespeeld worden, 
aangezien deze veruit het minst vet 
is. Ook zijn de looks en de indeling 
van veel maps een beetje crappy. 
Huh?: Waarom is Survivor (‘versla 
golven vijanden’) niet splitscreen 
speelbaar? Graphics als deze kunnen 
makkelijk in tweeën of zelfs in vieren 
gedeeld worden! 


stealth(kills), knallen met z'n shoul- '__maken. 
der-mounted gun, hij heeft mines, MADELIEF JES In 
Batman: AA hebben we dat duizend 
keer beter gezien. 

Huh?: De ruggengraten plus hoofden 
van je slachtoffers pluk je er net 

zo makkelijk uit als een madeliefje 
uit de grond. Ook vreemd is dat je 
aan het eind van de campaign een 
speerachtig stokje krijgt waarmee 
je je vijanden in één worp kunt uit- 
schakelen. Dit maakt zo'n beetje al 
je andere wapens overbodig en zelfs 
de allerlaatste 
eindbaas is 

Pé za een makkie 
met dat 


CONCLUSIE 


M 


De singleplayer van AvP heeft een 
te hoog ‘volg op godsdienstige wijze 
de mission marker’-gehalte om 

echt spannend of uitdagend te zijn. 
Daarnaast is het verhaal minder 
boeiend dan een aflevering van de 
Palingsoap, zijn de graphics net niet 
lelijk en kan ik als Predator/Alien 
Quadrilogy fan niet echt zeggen dat 
het verplichte kost is. De multiplayer 
maakt aardig wat goed en is best 
wel fun, vooral voor mensen die 
meer met sci-fi en aliens hebben 
dan met Moderne Oorlogvoering, 
Slecht Gezelschap of Massieve 
Actie. 


mêlee wapens en zelfs 
een vizier waarmee hij 
zowel mensen als, later 
in de game, aliens kan 
spotten. Hij kan ook nog 
eens springen als een 
kangoeroe op speed. 
Zacht: De marines die 
je loopt te stalken om 
daarna een voor een te 
killen, worden niet echt 
bang. Bovendien ontdek 
je dan pas echt hoe fuc- 
king achterlijk die lui zijn, 
want na vier seconden 
zijn ze alweer vergeten 
dat er een monster hun 


en. 


WOUTER 


En Ongeveer twee à drie uurtjes 
per campaign. Met de multiplayer 
zul je je langer vermaken, maar 
eeuwig houdbaar is anders. 


ALIENS VS. PREDATOR 
XBOX 360 / PS3 / PC 
REBELLION / SEGA 

4 SPELERS (ONLINE CO-OP) 
18 SPELERS (ONLINE) 

OUT NOW 
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Wat zou er met zo’n gast gebeuren als ie dronken is en met dubbele tong spreekt? 


Wouter speelde een Lonely Multiplayer Online in plaats 
van een MMO. Tenminste, zo voelde dat terwijl hij door 
de zwarte leegte van de ruimte gleed, een oneindig 
aantal andere spaceships kapot knallend en af en toe 
op een planeet landend om ganse volkstammen aan 
aliens dood te phaseren. Niet dat hij hulp nodig had in 
Star Trek Online, maar samen spelen is toch fijner? 


Laat ik maar meteen 
met de deur in huis 
vallen want op één 
pagina een MMO 
reviewen is onge- 
veer net zo mak- 
kelijk als in twee 
seconden aan je 
moeder uitleggen 
hoe een shooter 
op de console werkt. 
(‘Met het linkerpookje loop je rond’ 
‘Huh, lopen?’ ‘Ja, je tijd is om!’) 
De gameplay van STO (Star Trek 
Online) kan je lompweg 
in tweeën hakken: 
shooteractie op 
En 8 de grond en 
N spaceship-battles 
in de ruimte. Dat 
né klinkt al meteen 
een stuk boei- 
\ ender dan World 
of Warcraft omdat 
je daar alleen op je 
twee Orc-poten aan het 
knokken bent, maar schijn bedriegt. 
Beide onderdelen vervelen namelijk 
sneller dan shaking your ass op 
een dansvloer vol met 
gasten. Je kijkt om 
je heen en vraagt 
je af: ‘waar de 
fuck doe ik het 
allemaal voor?” 


SNEL 
EN HEFTIG 


Het schieten 
met je phasers is 
aanvankelijk wel leuk; de 
actie is vrij snel en heftig voor een 
MMO, hoewel je nog steeds je skills 
met daarbij horende 
cooldowns hebt. 

Het verschil is dat 
er pure shooter- 
elementen bij 
komen kijken zoals 
het flanken van je 

5 tegenstanders en 
cover zoeken. 


En 


KLINGERDEKLINGON 


Vreemd genoeg zorgt dit niet voor 
een heel boeiend geheel, wat 
waarschijnlijk een combinatie is van 
de vrij lullige animaties en het feit 
dat je soms weinig invloed lijkt te 
hebben op de actie. De lijn tussen 
pwnen en in een oogwenk sterven is 
heel dun, wat soms vrij ergerlijk is. 
De spacebattles zijn gelukkig een 
stuk interessanter, wat al begint bij 
het customizen van je sterrenkrui- 
ser. Als de gevechten losbarsten 
zit je al snel op het puntje van je 
stoel, proberend de shields van je 
tegenstander uit te schakelen met 
je energy wapens om vervolgens 
photon torpedoes op hun smoelen 
te knallen, terwijl je hard manoeu- 
vreert om je eigen schilden intact te 
houden. 

Extra tactiek komt in de vorm van 
de skills die je officieren met zich 
meebrengen en het managen van je 
power (verdeel het over je shields of 
je warp). 

Maar helaas, toen ik uren achter 
elkaar oneindig veel frigates en 
fighters naar de tyfus had gescho- 
ten en afwisseling in de vorm van 
een grondmissie maar op zich liet 
wachten, kon ik ook de ruimteknal- 
lerij wel uitkotsen. 


MMO NO NO 

Het meest vreemde van Star Trek 
Online is wel het feit dat je hem 
prima als een singleplayer game 
zou kunnen spelen, zonder ook 
maar één keer ‘Live long and 
prosper’ tegen een medespeler te 
hoeven zeggen. 

De modes die je in groepsverband 
kunt doen, worden niet echt beloond 
met betere items en vormen weinig 
tot geen variatie op de gameplay die 
je ook in je eentje kan doen. 

Er zijn meer MMO-elementen die 
slecht zijn uitgewerkt: verschil- 

len tussen items zijn moeilijk te 
bepalen, de drie classes die je kunt 
kiezen onderscheiden zich nauwe- 
lijks van elkaar, omdat je alleen 


Het levellen van je Capt'n in STO gaat via ranks (Lieutenant, Lieute- 
nant Commander, Commander, Captain en Admiral) die elk tien levels 
(Grades) hebben. Als je Lieutenant Grade 5 bent dan kan je een Klingon 


character maken. Met deze warrior-dudes zal je alleen bezig zijn met 
PvP en dat wil je niet.-Alleen maar een shitload aan door mensen 
bestuurde schippies (waar nu nog een gebrek aan is) doodknallen, is 
namelijk het tegenovergestelde van boeiend. 


REVIEW & 


TAR TREK ONLINE 


SNEL! WE KRIJGEN BEZOEK 
VAN EEN ADMIRAAL VAN DE 
FEDERATION. IEDEREEN 


NAAR DE WASTAFELS! IN 
iN h 
‚À 


WOUTER KRIJGT EEN WEGTREKKIE 


Uit oogpunt van mondhygiëne had ieder bemanningslid de beschikking over een draadloze 


monddouche. 


missies afwerkt heeft grinden geen 


zin en crafting bestaat eigenlijk niet. 


Al snel wil je gewoon weg uit het 


jn. 


| Da 


nnn varend 


universum en hoewel dat in het echt 
vrij lastig is, kan je in STO zo *floppa* 
op de uitlog-knop drukken. € 


eN 


F 


om, 


Ee 


Ik heb daar sinds kort een neushaartrimmer voor. Scheelt me heel wat struikelpartijen… 


“AL SNEL WIL JE 
GELWIOON WEG UIT 
HET UNIVERSUM.” 


EM UR 
AA) 


Aha, nou snap ik ook van wie die Unox 
muts was met die twee gaatjes erin. 


CONCLUSIE 


Star Trek Online is te repetitief, be- 
vat te veel bugs en te veel slecht uit- 
gewerkte of zelfs ontbrekende MMO- 
elementen om echt te boeien. Het is 
een prima plek om je mede-Trekkies 
te vinden en te lullen over de dikke 
tieten van Seven Of Nine, maar niet 
iedereen wil elk wakend uurtje op een 
Star Trek Convention doorbrengen. 


WOUTER 


& Het zou oneindig moeten zijn, 
maar is helaas te weinig om in licht- 
jaren te meten. 


STAR TREK ONLINE 


PC 

CRYPTIC / ATARI 5 
MMO 
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Hoe noemt Travis z'n katana? Het is blond, heeft dikke tieten en een accent… o1wis euejey 


OMLAAG NEU... EH, KIJKENDE HOND 

Al vroeg in het avontuur verklapt de piemelplagende Sylvia Christel 
dat ze een aantal interessante yogaposities beheerst, waaronder 

de omlaag kijkende hond. Je zou de game eigenlijk alleen al moeten 
spelen om te zien of Travis het genoegen mag smaken eens van deze 
bijzondere positie kennis te nemen. 


SYLVIA, IK WIL MET JOU NN 
VAN BILVIA... SHA-LA-LIE, 
n 


rr, SHA-LA-LA. de J 


dé > ds - dl Ky 
„tie } ERS 


Travis nam het er nog even van voordat het verbod op dierenseks definitief ingevoerd zou worden. 


Op nummer 1: de moordenaar van 
zijn vriend. 

Waar de motivatie om te doden in 
de voorganger wel een soort kinder- 
lijke, vandalistische en nihilistische 
verveling leek, is Travis’ motief dit 
keer meteen helder: hij is woedend 
en wil wraak. 


PISSIG 


Dat Travis pissig is, voel je meteen 
als je met hem gaat hakken. Er zit 


Ees 


Travis drinkt alleen maar Cassis. Vandaar dat 
lievelingsmerk niet meer in de frisdrankautomaat zat. “No More Hero, sir.” 


meer vuur in zijn acties, het knalt 
meer, gaat sneller, soepeler, nog 
heftiger geweld, nog chaotischer. 
Het voelt beter dan ooit om met een 
zwiep van de afstandsbediening 
iemand te onthoofden of in tweeën 
te splijten. Dit keer kun je wanneer 
je maar wilt tussen je lichtzwaarden 
wisselen, en je krijgt ook al snel de 
mogelijkheid om twee van die beam 
katana's tegelijk te hanteren. 

Ook zijn er meer moves, meer com- 


Dat is toch wat je het liefst zegt tegen een vrouw: ‘fluit in je mond en je vingers bij het 


gaatje…’' sorry, die was té makkelijk. 


REVIEW 7} 


TIP: BIZARRE JELLY 5 
Vergeet in het appartement van 
Travis niet de tv aan te zetten om 
een licht erotisch tekenfilmpje van 
Bizarre Jelly 5 te bekijken. Je kunt 
op dezelfde tv ook een game van 
deze franchise spelen! 


bo's, meer worstelmoves, meer 
subtiele (en geheime) foefjes en 
meer over-the-top-fruitkast-powers. 
De mooiste is toch wel die waarbij 
Travis in een dood en verderf zaai- 
ende tijger verandert. 

Maar zelfs met die tijger begint het 
hakken door de eindeloze hordes, 
nauwelijks verzet biedende man- 
netjes op een gegeven moment 
wat monotoon te voelen. En precies 
op dat moment mag je met twee 
andere personages aan de slag. 


PLUSSEN EN MINNEN 


Die twee extra speelbare perso- 
nages voegen zeker iets toe, maar 
door het weglaten van de grote open 
stad heeft het spel tegelijkertijd iets 
verloren. 

Naar mijn smaak is het ook jammer 
dat er geen telefoongesprekken 
meer uit de Wii-afstandsbediening 
klinken, terwijl de 8-bits radicalise- 
ring van de bijbaantjes me daarente- 
gen weer uitstekend is bevallen. 

En zo houden de plussen en minnen 
van beide deeltjes elkaar mooi in 
evenwicht, en kan ik dan ook niet 
beslissen welke van de twee mij 

het liefste is. Beide voorzien in een 
overdosis heerlijk onconventionele 
toestanden, met natuurlijk de krank- 
zinnige stijl en nog gekkere eindba- 
zen als grootste attracties. 

Een gemeen harde trap in je kloten 
krijgen van een giechelend school- 
meisje, bekogeld worden met 
negerinnen, dat moet je als gamer 
gewoon een keer meegemaakt 
hebben. 


INFANTIELE VERLANGENS 


Als gamer word je constant op je 
wenken bediend en soms zelfs 
direct door Travis toegesproken, 

en niet voor niets. Travis is één van 
ons, net als de maker van het spel, 
Suda51. 

Die laatste heeft het spel mooi 
dichtgesmeerd met alles wat heilig 
is in de wereld van een ouder wor- 
dende gamer die het liefst altijd kind 
zou blijven. 

De 8-bits games en kleuterachtige 
meisjes met dikke tieten springen 
natuurlijk meteen in het oog, maar 
je herkent ook regelmatig aller- 

lei invloeden uit andere games, 
Tarantino-films, Star Wars, Scar- 
face, anime en Japanse horror; van 


die dingen die prima aansluiten bij 
de belevingswereld van een eeuwige 
jongeling anno 2010. 

Het is een groot genoegen om je in 
deze tot interactief leven gewekte 
puberfantasie over te geven aan 

je meest infantiele verlangens en 
even lekker alle frustratie die bij het 
opgroeien hoort van je af te hakken. 
Volwassen worden, dat doen we 
later wel. 


CONCLUSIE 


Dit is gewoon wat je van een goede 
sequel verwacht: genoeg nieuwe 
dingetjes voor een fris spelgevoel, 
terwijl de leukste aspecten van de 
voorganger in nieuwe, licht verbe- 
terde vorm weer aanwezig zijn. Ik 
heb alleen die open stad een beetje 
gemist, en natuurlijk kan een game 


als No More Heroes maar één keer 

zo heerlijk verrassend en ontwrich- 

tend werken... en dat is niet in de 
sequel. 


JURJEN 


& Als je niet te lang blijft hangen 
in de optionele 8-bits spelletjes, 
heb je het einde na 8 à 10 uur wel 
bereikt. Vervolgens is er nog de 
stand ‘Bitter’, die precies zo pittig is 
als het klinkt. 


NO MORE HEROES 2: 
DESPERATE STRUGGLE 

Wii 

GRASSHOPPER / RISING STAR 
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REAL-TIME STRATEGBY BAMES 
In Ì 


DE INVASIE VAN DE 


SRECGIAL X 


RTS GAMES 


JAN EN LOUTER BETREDEN HET SLAGVELD 


We zagen het al aankomen: de hausse aan RTS-titels in 2010. Maar dat de meeste zwaargewichten allemaal in 
dezelfde maand het PU-hoofdkwartier kwamen belegeren, hadden we dan weer niet voorzien. Gelukkig meldde 
Maarschalk Jan zich als vrijwilliger om deze tsunami aan strategiespellen het hoofd te bieden en wees hij gelijk 
Wouter aan als onderknuppel om af en toe een duit in het zakje te doen. 
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Alleen al voor de cartoony, lieve, aaibare look moet je 
Settlers 7 zeker een keer gaan spelen... tenminste, als 
je net als geboren leider en meester strateeg Jan, niet te 
benauwd bent om af en toe je vrouwelijke kant te tonen. 


JAN VERDIENT VICTORY POINTS 


nad 


Achter de vrolijke beelden van 
Settlers 7 schuilt nog steeds een 
vernuftig en inmiddels vertrouwd 
handels- en economiemodel waar- 
mee jij je onderdanen aanspoort tot 


dan kun je dat felbegeerde kasteel, 
die broodnodige kanonnen of kathe- 
draal niet bouwen. 


VICTORY! 


hard werken. Een geoliede economie 
is namelijk nog steeds de sleutel tot 
succes, al kent S7 uiteindelijk meer- 
dere mogelijkheden om je doelen te 


Nieuw is de mogelijkheid om op drie 

verschillende manieren te zegevieren 
door het vergaren van Victory Points. 
Deze punten verdien je door militaire, 


8 
E 
bi 
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bereiken. 

Je dient hoe dan ook je zaakjes goed 
op orde te hebben, want heb je een 
bepaalde grondstof niet op voorraad 


"IETS 


technologische of economische 
prestaties neer te zetten (of een 
combi van die drie). Welke speler het 
vooraf bepaalde aantal Victory Points 


Ld 


9 ao as 7 vak nd 
Die homoseksuele Prins Carnaval mocht niet ter communie en kreeg geen hostie. Op de 
redactie konden we ons de teleurstelling goed voorstellen; wij zouden onze ham-kaas hostie 
geen dag kunnen missen! 


_ CASUAL RTS 
Ik ben een hardcore gamer, daar kan je moeilijk omheen (ook al 
vh, ) speel ik De Sims 3), maar er is één genre waarvan ik de single- 
ne player zo casual speel als een huurmoordenaar een mug plet. RTS- 

games speel ik bijna nooit uit en ik heb me zelden aan een Real-Time 
Strategy multiplayer-potje gewaagd, terwijl ik toch bijna elke noemenswaardige 
titel in mijn PC gedouwd heb. 
Warcraft 1 t\m The Frozen Throne, zo'n beetje de hele Age of Empires serie, 
inclusief Age of Mythology, World in Conflict, alle C&C's (Red Alert 2 moet nog), 
Rise of Nations, Rome en Shogun: Total War, StarCraft plus de uitbreiding, Sins 
of a Solar Empire, beide Battles for Middle-Earth, Star Wars: Empire at War, 
Tropico 3, Stronghold en beide Dawn of Wars. tja, wat heb ik eigenlijk niet een 
kans gegeven? 


Probleem is dat mijn aandacht al vrij snel verslapt en ik dus alleen een paar 
verdwaalde C&C's, StarCraft en Warcraft Ill daadwerkelijk heb uitgespeeld. Die 
laatste omdat die wel heel erg briljant is en eigenlijk ben ik sinds ik die gespeeld 
heb, op zoek naar iets dat aan die monster-RTS kan tippen. Nog niet gevonden, 
helaas; hoewel Star Wars: Empire at War (zie screen) in de buurt kwam… 


De eigenaar van die weverij was compleet gestoord en werkte vaak met halve garen. 


heeft gehaald en die bovendien weet 
vast te houden, wint. De crux zit hem 
in het feit dat sommige behaalde 
Victory Points ook weer verloren 
kunnen gaan. 

Heb je een groot leger opgebouwd, 
dan verdien je een Victory Point, 
maar wanneer een andere speler 
(computergestuurd of van vlees en 
bloed) met een groter leger aan komt 
zetten, verlies je dit punt weer. Zo 
blijft het behalen/behouden ervan 
spannend en uitdagend en gaat de 
balans op en neer. Vooral in multi- 
player levert dit natuurlijk heerlijke 
strijd en onderhuidse irritaties op. 


voor een casual publiek toegankelijk 
wilde maken. Daarom snap ik niet 
dat de interface en de info rond 

je gebouwen in sommige gevallen 
nogal complex is, en ook het heen en 
weer gependel tussen opslaghuizen 
een stap extra betekent, die er wat 
mij betreft uitgehaald had mogen 
worden. € 


‘Het Victory Points systeem werkt — 
verfrissend, al is de balans tussen 
casual en diepgaand soms ee 


HEEN & WEER tikk 
In alle eerlijkheid stelt het militaire 6 de Sett 
aspect qua gameplay niet zo veel h ben verloren, ku 


voor omdat je nauwelijks controle 
hebt over de battles. Je kunt je 
legers upgraden, gaandeweg sterker 
maken en naar een locatie sturen, 
en dat is het dan wel zo’n beetje. lets 
meer diepgang en tactiek had ik hier 
graag gezien. 

Het is duidelijk dat Ubisoft en Blue 
Byte de game dan ook wat meer 


og en ve en 
met een gerust hart met dit zevende 
Ee deel aan de slag. E 


GENERAAL JAN 


& Settlers 7 is typisch zo'n game 
die je denkt eventjes te gaan spelen 
maar voor je het weet, is de dag 
alweer voorbij. En de multiplayer van 
S7 is zeer lang houdbaar. 


SETTLERS 7: 

PATHS TO A KINGDOM 
PC 

BLUE BYTE / UBISOFT 
1-6 SPELERS 

25 MAART 2010 
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JAN ZET Z'N 
SUPEREENHEDEN IN 


HEB IK WEER. 
ONDERKWUPPEL 
VAN EEND 
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Deel 1 van Supreme Commander was te beschouwen 
als de spirituele opvolger van Total Annihilation en een 
grote stap vooruit. Met Supreme Commander 2 lijken 
Chris Taylor en zijn mannen juist weer een stapje terug 
te doen. 7 es 


Supreme Commander was een 
beest van een strategiespel. 
Letterlijk, want de gigantische 
beeldvullende Mechs en 
superunits waarmee je door 
de omgevingen heen ploegde, 
waren sensationeel. 
Maar je diende ook een beest 
van een PC te hebben, 
wilde de game een beetje 
vlotjes draaien, en dan 
nog oogde het spel niet 
technisch hoogstaand. 
Voor SC2 heeft men het 
juist omgedraaid. Gas Powered 
Games wil dat haar vervolg ook 
op computers draait die al wat 
langer meegaan. Bovendien komt 
de game, net als deel 1, ook naar 
de Xbox 360 en daar lijkt grafisch 
rekening mee te zijn gehouden. 


TEEN GESLAAGDE 


RTS? ABSOLUUT! 


(Door: stravagante) 
Het lijkt misschien eng, maar dit is gewoon een moeder-roboteend die d'r koters naar de 
zwemles brengt. 


(Door: Zaxter) 
Crab people, crab people, crab people… 


Met andere woorden: grafisch valt 
de game een tikkie tegen, maar 
de gameplay is nog altijd om van 
te smullen, al zijn er wel de nodige 
veranderingen doorgevoerd. 


MINDER HARDCORE 
Opnieuw zijn de drie strijdende 
partijen, The Cybran, de United 
Earth Federation en de Illuminate 
aanwezig, waarbij laatstgenoemde 
een afscheiding is van de Aeon uit 
deel 1. 

Het grote verschil met SC1 zit ‘m 
vooral in de schaal en de aanpak 
van de battles. In het eerste deel 


was je vaak heel lang aan het 
wachten voor je met een beeldvul- 
lende supereenheid aan de bak kon. 
Bovendien waren de maps voor RTS 
begrippen behoorlijk groot. 

Omdat deel 2 wat minder grootscha- 
lig is, zijn de battles nu wat sneller 
en leveren ze meer instant fun op. 
In vergelijking met andere RTS titels 
is SC2 echter nog steeds diepgra- 
vend en complex, maar de game is 
simpel gezegd wat minder hardcore 
geworden. 

Dat valt direct op tijdens de achttien 
missies tellende singleplayer cam- 
pagne waarin je achtereenvolgens 


_ WOUTER OVER SC2 
Weet u, Generaal Jan, aangezien ik niet veel meer dan een 

) RTS-grunt ben, heb ik Supreme Commander uit eigen veilig- 

ë heid maar laten liggen. Zulke grote legers aanvoeren en 

zoveel tactische beslissingen per seconde maken, dat kan je 

beter overlaten aan ware commandeurs zoals u! Sniffel, dribble… 
Maar, omdat ik strikte orders natuurlijk blindelings opvolg, heb ik 
Supreme Commander 2 toch even op het PC'tje gesmeten en voorzich- 
tigjes op Easy gezet. 
Al bij de eerste missie overspoelt deze game je met opties, zo fucking 
veel (pardon voor mijn Frans, commander) dat je niet kan spreken van 
een voorzichtige leercurve. Op zich ook niet nodig voor een RTS die 
speciaal bedoeld is voor de hardcore-strateeg, maar dat neemt niet 
weg dat je meteen een hele techtree aan upgrades in je mik krijgt 
en je geruime tijd menuutjes aan ‘t bestuderen bent voordat je echt 
gaat knallen. Pas uren laten kwam ik er bijvoorbeeld achter dat je zo’n 
beetje elk gebouw kunt uitbreiden met anti-air turrets, radars en dat 
soort shizzle, wat de game weer een extra laag diepte geeft. 
Ondanks dat SC2 al heel snel te enorm en hectisch werd voor een 
lowly soldaat als ik, wist het me toch vrij lang te boeien dankzij de 
uitgebreidheid én... het best aardige verhaaltje dat je doorloopt. 
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P het Brnaal vanuit het perspec- 
tief vän de VEF, de Illuminate en_ 
de Cybran meemaakt. Inderdaad 
‘slechts’ zes missies per kant 
_dus, maar ze worden redelijk goed 
opgebouwd en fungeren tevens als 
_een prima introductie van de drie 


heden. 


MECHANISCHE 
GODZILLA'S 

aast Mass en Energy speelt 

‚Research een belangrijke rol. Met 

deze onderzoekspunten kun je 

je legers upgraden en bonussen 

unlocken die variëren van het snel-_ 

ler binnenslepen van resources tot 


eenheden. 

Al spelend open je steeds meer 
onderdelen van je Research tree en 
kun je, naar eigen inzicht en smaak, 
los gaan met het uitgebreide 
arsenaal aan units, upgrades en 
mogelijkheden. Zo kun je bijvoor- 
beeld watereenheden zo upgraden 
dat ze zich na verloop van tijd ook 
over land kunnen begeven, om 
maar eens iets te noemen. 


JAN OVER 


aantrekkingskracht in het inzet- 


_ zoals gezegd, heb je die veel sneller 


Î strijdende partijen en hun pissen 


Kin df 


over het micromanagement dat deze 
het goedkoper worden van bepaalde 


_Je hoeft het reilen en zeilen van 


_paar Experimentals eruit ramt en 


NM, en tactische beslissingen te 


ANNO 1404: VENICE 


Vorig jaar verscheen het zeer 
vermakelijke Anno 1404 en 


aPEGIAL 


ten van de Experimental Units die 
ogen als mechanische Godzilla's, 
Krabben, Reusachtige Tanks of het 
broertje van Optimus Prime. En, 


tot je beschikking, vooral in multi- 
player battles. 

Hardcore SC fans zullen dit wellicht 
als een ‘knieval naar de main- 
stream’ beschouwen, maar ik vind - 
dit een juiste beslissing van de 
makers. 


VARIATIE IS KONING 


Wel heb ik enigszins mijn twijfels 


keer een stuk minder belangrijk is, 
of beter gezegd, overeenkomstigde SN ee, 
traditionele RTS games. (Door: Auradefender) 

De hardcore gamers besloten uit frustratie Wii sports resort compleet te vernietigen! 
inkomsten en je basis minder strak 
in de gaten te houden dan in het 
vorige deel; het is meer zelfregule- 
rend. En dat was nu juist een van 
de sterke, uitdagende punten in het 
origineel. 

Dat wil overigens niet zeggen dat je 
simpelweg honderd units plus een 


richting vijand stuurt, want je dient 
wel degelijk strategisch te plannen 


nemen. 
À Het toffe aan SC2 is namelijk 
WM de gigantische hoeveelheid 
variatie in het op- en uitbou- 
| wen van je troepenmacht 
dat vooral in multiplayer 
voor heel wat meesle- 
pende battles zal gaan 
zorgen. Het zal je dagen, 
weken zoniet maanden 
kosten om alle (bijna _ 
oneindige) variaties en 
mogelijkheden toe te 
passen. En de verschil- 
lende oorlogsmachines \ 
van de drie strijdende par- 
tijen hebben allemaal zoveel 
lekkers in petto, dat je aan 
alle units en upgrades wel 
even wilt ruiken en proeven. 
& „re . je “ 


(Door: Guitarherozero) 
Î. on die basissen te kunnen bouwen, moet je eerst een opleiding eneen op de basisschool. 


__Tot slot hebben de makers gepro- € 
beerd SC2 van iets meer verhaal 
te voorzien, maar daar moet de 
game het nog steeds niet echt van 
hebben. De personages zijn simpel- 
weg niet interessant genoeg en het ' 
achtergrondverhaal raakte me geen - 
moment. í 
SC2 zul je dan ook vooral online 
gaan spelen tegen anderen om jr 

t Side strijdverhalen te schrijven. 9 


Supreme Commander 2 is een 
heerlijke mix geworden van Total 5e 
Annihilation en deel 1, waarbij 
destructie van de tegenpartij tot ed 
kunst verheven wordt. Zullen alle 
veranderingen door de fans worden 
gewaardeerd? Waarschijnlijk niet. Is 
Supreme Commander 2 een 

geslaagde RTS? 

Absoluut! 


GENERAAL JAN 


LP SC2 kent een sterke multiplayer 
waar je heel lang mee onder de 
pannen bent. De achttien missies in 
de singleplayer campagne jaag je er 
in een weekendje doorheen en dan 
is er ook nog de skirmish mode. 


daar is nu een uitbreiding voor uitge- 
komen onder de noemer Anno 1404: 
Venice. 

Deze keer mag je dus een sprankelend 
Venetië uitbouwen met nog meer pracht 
en praal en dat is allesbehalve een 
straf. 

Voorts biedt deze uitbreiding vooral 
meer van hetzelfde. Veel meer, mag 
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ik wel zeggen: meer dan driehonderd 

nieuwe missies, twee nieuwe type 

schepen, een extra eiland en een online 

modus voor acht spelers. 

Verder kun je saboteren, infiltreren en 

via een council board vijandelijke steden 
… diplomatiek op de knieën krijgen.… 


REAL-TIME STRATEGY GAMES 
OERRERRERETEKERREKERREAT EARRKEEKEKEEEREND 


COMMAND & CONGLUER 4: 
TIEERIAN TWILIGHT Maf 


Voor de epische afsluiting van de Tiberian Saga gooit EA het roer helemaal om. Jan 
had vooraf zo zijn twijfels over deze gewaagde aanpak, maar is inmiddels helemaal 


overtuigd. Toen hij zijn recensie bij Ed inleverde, bulderde hij andermaal in het linker- x 
oor van de eindredacteur: “YES, | AM ON IT!” LN Nt 
sarrsaare mn £ m ’ Dre 
WOUTEROVER We ns 4 | IK HEB VAN BEGIN 


C&C 4 


Zoals Herr Übermar- epe B ee 
schalk Grootadmiraal RE a eek Dr \ € Vergeet alles wat je weet over 
Veldgeneraal Jan weet, is een : ide ER Ô \ ed S& Command & Conquer, want deel 4 


wat persoonlijkere benadering $ DRE Ie ig rn is niet de C&C waar je misschien net 
met je troepen soms wel zo fijn. ee F, B 4 4 als ik mee bent opgegroeid of waar 
Dan kan je ze in hun gezicht Ad, : P.A js je in een later stadium als een blok 
uitschelden en desgewenst in HEE 7 , voor bent gevallen. 

een flinke tik in de nek geven en mi in Weg is het uitgebreide basebuilding, 
mochten ze niet luisteren. Niet Ee AN ° 8 weg is het harvesten van Tiberium, 
dat ik als simpele soldaat daar % î ti weg is het zoveel mogelijk tanks aan- 
verstand van heb, maar games ofin 4 5 maken… en toch is het nog steeds 


als Dawn of War en Company of 
Heroes hebben me er een klein 
voorproefje van gegeven. 


- Command & Conquer. 


' : 4 Ik heb er lang over nagedacht en 
Ik weet nu al (ik maakte de bijschriften voor ik de tekst kreeg) dat Jan weer ergens in z'n eigenlijk had EA het sowieso nooit 


Command & Conquer gaat review “I'm on it” heeft staan. Volgens mij zegt ie dat zelfs thuis in z’n slaapkamer regelmatig. goed kunnen doen. Had men voort- 
ongeveer dezelfde kant op, aaansaaanssanaese en nd, en „ geborduurd op C&C 3 en Red Alert 3 
want het basissen bouwen is Ta AA Kc BE $ en dan was de kritiek ongetwijfeld 
vrijwel verdwenen en hoewel je, Ì f ee GEN 5 5 al t geweest dat het allemaal weer het 


anders dan in eerdergenoemde Ei í PI) rte EE £_bekende werk was. Nu gooit men het 
games, nog steeds units E ii ad , Ke ne nn £_roerom en schreeuwt iedereen op 
uitspuwt, is de gameplay toch Hos ; ! ir Lil apk 4 Kan £_fora dat men de basebuilding weer 
wel degelijk anders. Sneller 5 os ki pe 3 dé terug wil… 


en hectischer, in ieder geval Á PIT ’ „: Overigens verstomt het geschreeuw 
in de singleplayer, omdat je î À af 4 : , =$ langzamerhand nu steeds meer 


nu niet meer de tijd krijgt om ZN PA) U ! ” mensen de multiplayer - 

op je dooie gemak een basis à hed rm > : bèta spelen en zien hoe 

te bouwen maar meteen in de 5 ee 4 : verslavend Tiberian Twi- , p= 
actie gesmeten wordt. Units Ì ze 0d e BR light daadwerkelijk is. nd 
uitbraken zal je en aanvallen! he à Á é 


In het begin betekent dit vooral N° ze WISSELEN 
tank-rushen als een mafkees. iz De singleplayer is even 


Nog meer dan ooit tevoren heb É E k à z& we wennen maar tege- 
ik troepen van units recht- af £ ed en MES ein lijkertijd voel IC Ng 
streeks op de vijand afge- Het schijnt dat Command & Conquer (C&C) eerst Victory & Defeat heette, maar daar je je snel 8 


stuurd, want je kunt ze toch maakte V&D bezwaar tegen… 


oneindig produceren aangezien 
je geen resources meer hoeft 


thuis. JK 


te verzamelen. groots hebben aangepakt. 
Gelukkig werden de missies In de tussenfilmpjes is 
al snel tactischer en moet je namelijk geen Tricia Helfer, 


even een knop omzetten in je J.K. Simmons of zelfs 
brein om de aloude RTS-vinger- maar een George Takei of 
vlugheid op andere manieren Tim Curry te vinden. C en 
toe te passen. Niet meer door D-sterren is ‘t wat de klok 
snel gebouwen te plaatsen en _ slaat en dus verheugde ik 
shit up te graden, maar meer me tijdens het spelen een 
door je leger goed over de map stuk minder op de filmi- 


te verdelen in groepen en ze sche intermezzo's. Spijtig, 
te laten moven als een dolle. want voor mij zijn filmpjes 
Bijna genoeg herrie voor een een van de belangrijkste 


simpele grunt als ik om in een drijfveren om een RTS- 
paniekaanval naar Easy te swit- missie te klaren, helemaal 
chen! Ook het wisselen tussen _ als er massa's lekkere 


units is even wennen maar chicks inzitten zoals in Red 
uiteindelijk erg vet. Alert 3! 

Verfrissend dus, deze game- Excuseert u mij, comman- 
play wijziging, maar het is deur, voor het verliezen van 


jammer dat ze niet alles even mijn waardigheid… 


rd =| PL.NL 


3D RTS? 


We hebben hier op de redactie zo'n mooie Nvidia Syncmas- 
ter 2233 staan waarmee je je games hip in 3D kunt spelen. 
Mooi in het geval van Batman: Arkham Asylum en World of 
Warcraft inderdaad, maar zowel Supreme Commander 2 als 
Command & Conquer 4 zijn op z'n zachtst gezegd irritant in drie dimen- 
sies. 
Ten eerste zijn de schaduwen van de units en gebouwen een soort van 
reflectief en glinsterend, wat mijn ogen haast deed tranen. Ten tweede 
moet je je steeds opnieuw scherpstellen op je cursor, omdat die als 
het ware op je beeld geplakt, is en aangezien je dit tweehonderd keer 
per seconde moet doen, word je compleet debiel! Dikke faal dus. 


le STARCRAFT 2 BETA 

Tijdens het maken van deze epische RTS special, verscheen 
de invite voor de felbegeerde StarCraft 2 bèta. Te laat om 
nog mee te nemen in deze PU maar het volgende nummer 
kun je rekenen op een verslag van mijn ervaringen met 
Blizzard's langverwachte RTS epos. 


De pace is vlot, de actie komt volvet 
in beeld en de game oogt superlek- 
ker. 
Het feit dat je een keuze dient te 
maken tussen Defense (verdedi- 
gend), Offense (aanvallend) en 
Support (lucht) lijkt in het begin niet 
zo belangrijk maar de latere missies 
vereisen meer tactiek. 
Het mooie is dat je ook halverwege 
een gevecht nog een andere klasse 
kunt kiezen, en daardoor dus met 
andere units op stap gaat. Deze 
mogelijkheid tot respawnen is in 
multiplayer oneindig, in de cam- 
pagne is die gelimiteerd. 
Je bent dan ook niet af wanneer al 
je units opgeblazen zijn. Dan krijg 
je weer een nieuwe mobiele basis 
(die oorlogsfabriek, geschuttoren en 
wapen ineen is) en mag je het nog 
eens proberen. 
Dit lijkt een hand- 
reiking naar de 
beoogde nieuwe 
spelers die EA 
hoopt aan te 
boren, maar het 
neemt ook de 
nodige frustratie 
weg. 


KRISTALLEN 
Bestaande units 
kun je upgraden 
en dat is uitein- 
delijk de sleutel naar 
het succes. Het levelsysteem 
is prima uitgewerkt door het 
verdienen van XP. Er wordt goed 
gekeken naar.wat je doet in de 
game, en daarvoor word je beloond. 
Het is niet puur puntjes tellen 


ET 


voor de meeste kills. 
Upgrades via Crystals 
hes die over de map 
n, verspreid zijn, 
k 
& 


geeft je smakelijke unlockables. 

En zo ben je voortdurend aan het 
hunten naar kristallen, nieuwe units 
aan het bouwen, opdrachten aan 
het uitvoeren en tegelijkertijd waken 
voor een tegenaanval. 

De gameplay is hierdoor veel dyna- 
mischer en veelzijdiger. Er is niet 
één manier om een missie tot een 
goed einde te brengen en ook het 
tank-rushen is in de latere missies 
veel minder aan de orde. De mis- 
sies hebben een meer Company of 
Heroes aanpak gekregen, alleen 
dan wel met de gelikte EA bena- 
dering. ledere unit 

ziet er uit om te 
zoenen en de 
vele details 
zijn een lust 
voor het oog. 


HET 
EINDE? 

Is dit nu het 
einde van de 
Command & 
Conquer franchise? Ik denk 
het niet. Het is echter wel het 
definitieve einde van de Tiberium 
verhaallijn. Dat kan ook bijna 
niet anders, hoewel in games 
natuurlijk van alles mogelijk 
is (we hebben wel gekkere 
dingen meegemaakt). 

Ik had dan ook stiekum 


De natuur was inmiddels zo verziekt dat rupsbanden nergens meer te krijgen waren, en dat 
gold dan logischerwijs ook voor vlindermessen. 


SREGIAL X 


nog ietsie pietsie meer verwacht 
van deze game als epische afsluiter. 
Toch heb ik van begin tot eind geno- 
ten van Tiberian Twilight. En in mul- 
tiplayer gaat het gevecht voor mij 
in ieder geval nog heel 
lang door. € 


Command & Conquer 4 is een 
gewaagde maar waardige afsluiting 
van de Tiberian verhaallijn. EA heeft 
zijn nek uitgestoken door met het 
slotstuk een andere koers te varen 
maar die pakt verrassend goed uit. 
C&C 4 biedt tactisch plezier met 


een zeer hoge 
replaywaarde. 


WI 


GENERAAL JAN 


dè Multiplayer, en dan met name 
de vijf tegen vijf potjes, zijn briljant 
en superverslavend. Maar ga eerst 
lekker een paar dagen de single- 
player campagne spelen. Begin met 
GDI en dan met NOD. 
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AGE ATTORNE Y INVESTIGATIONS 


MILES EDGEWORTH 


Op deze pagina zou eigenlijk de review van Ace Attor- 
ney: Miles Edgeworth moeten staan, maar dat kan niet 
vanwege de piraten. Jurjen wilde de game aanschaffen, 
maar kon hem nergens krijgen, omdat er teveel pira- 
ten in de Benelux zijn. Daarom heeft Jurjen de politie 
gebeld, want het moet toch niet gekker worden. Maar 
natuurlijk werd het dat wel… 


Jurjen: Spreek ik met de politie? 

Ik wilde aangifte doen van eh, een 
vermissing. Misschien zelfs een 
misdrijf. 

Politie: Ja, detective Gumshoe hier. 
Jurjen: Gumshoe? Van de Ace 
Attorney-serie? 

Gumshoe: De enige echte. 

Jurjen: Wow, wat een toeval. Ik bel 
namelijk over de nieuwe Ace Attor- 
ney. Die met Miles Edgeworth. Ik 
werk voor de PU en wilde graag een 
review.… 


IK WIL DAT MIJN VROUW 
NDA MIJN DOOD MIJN HELE 
VERMOGEN ERFT, MAAR 
ALLEEN ALS ZE BINNEN ZES 
MAANDEN HERTROUWT 


daarom wordt de nieuwe 
Ace Attorney hier niet 
uitgegeven. En terecht, 
want wij moeten ook 
eten, natuurlijk. Al zijn 
het kant en klare maal- 
tijden. 

Jurjen: O, is dat het. Nou, 
jammer. Maar zou… 
Gumshoe: Ja, reken 
maar dat dat jammer 

is. Want ik heb hier 

zelf natuurlijk wel een 


WAAROM DAT 
TI GODSNAAM? 


Gumshoe: Zo zo, dus je bent geïnte- 
resseerd in dat spel? 

Jurjen:Ja, inderdaad. 

Alleen kan-ik het 

nergens vinden. Het 
Winkelpersoneel weet 

er ook.niets van. Dus 

dacht ik… 

Gumshoe: Het komt 

door de piraten. 

Jurjen: Piraten? ERN 
Gumshoe: Ja, de ank Om, don 
piraten. 


HET BESTE DEEL 
Gumshoe: De piraten in de Bene- 
lux stelen spellen via internet. En 


EN U HOUDT VOL HET Iam 
N SLACHTOFFER WIET TE 
HEBBEN VERMOORD? 


TWDERDAAD! 


Ld 


exemplaar van het spel, 
en het is niet mis. Wat 
zeg ik, het 
is verre- 
weg het beste deel uit 
de serie. 

Jurjen: Het beste? O, 
dus niet gewoon meer 
van hetzelfde? 
Gumshoe: Dacht je 
dat? Nou, dat had 

je dan mis! Dit keer 
speel je namelijk niet 
met die achterlijke advocaat maar 
eindelijk € Ns met iemand die aan 
de goede kant 


nshoe: Weet je wat 
jammer is? Dat de jeugd 
van tegenwoordig denkt 
overal maar recht op te 
hebben, en geen respect 
meer heeft voor mijn en 
dijn. Dat is jammer. 
Jurjen: Goed, ik moest 
maar weer eens… 


IW IEDER GEVAL EEN STUK 
LAGER DAI VOOR MOORD. 


B MIJN VADER IS 
U ADVOCAAT 


WEE, 
ANDERS WAS 
IE NIET 20 
SUCCESVOL 
GEWEEST. 


DAN IS ER IN IEDER 
GEVAL ÉÉN IEMAND DIE 
ER VAN BAALT DAT IK 
BEN GESTORVEN 


HIER STAAT DAT U WA DE MOORD DE TRAP 
NAAR BENEDEN NAM. DU IS MIJN VRAAG 
GING DIE TRAP OOK NAAR BOVEN? 


Gumshoe: En-het verschil 
tussen Phoenix Wright en 
Miles Edgeworth is dat die 
eerste niet weet hoe hij 
logica moet gebruiken en 
die tweede wel. Hij vindt 
een paar aanwijzingen die 
ogenschijnlijk niets met 
elkaar te maken hebben, 
maar dan gaat hij toch naar 
het touchscreen om twee 
van die dingen met elkaar 
te verbinden. Dat heb ik die 
Wright nog nooit zien doen. 
Jij wel? 

Jurjen: Nee, nou bedankt voor.… 
Gumshoe: En heb je Wright wel eens 
zien lopen? 


LOPEN 

Jurjen: Lopen? 

Gumshoe: Ja, lopen. Gewoon rond- 
lopen. De benen strekken. Stappen 
zetten. Om naar bewijsmaterialen te 
speuren bijvoorbeeld. Heb je hem 
dat wel eens zien doen? 

Jurjen: Volgens mij roept mijn vrouw 
me, ik… 

Gumshoe: Nee precies, dat deed 
die advocaat nooit, lopen. Maar 
Miles Edgeworth wel hoor. Hij loopt 
gewoon als een sprite door zijn 
eigen kantoor als daar een moord 

is gepleegd. En hij loopt net zo 
gemakkelijk door de lounge van een 
vliegtuig om naar sporen te zoeken. P 
Of, eh, door een saloon. ACE ATTORNEY INVESTIGATIONS: 
Jurjen: Goh, nou, dat klinkt interes- MILES EDGEWORTH | 
sant. Ik zal… DS 

Gumshoe: Ja joh, ik stuur je mijn CAPCOM 

exemplaar wel op, dan kun je het 1 SPELER 

zelf bekijken. Voor dat blad van je. OUT 5 AN IN BENELUX) 

Als je vervolgens maar niet vergeet 
het weer terug te sturen, want ik 
weet waar je huis woont. 


JURJEN 


4 Als je ‘m kunt vinden, ben je hier 
wel vijftien tot twintig uur mee zoet. 


d 
3D Picross is nu echt zo’n titel ie 
de hoek maar in een virtuele winkel met downloadable _ 
games zou verwachten. Toch is Jurjen blij dat de game niet 
spoorloos is verdwenen tussen het gruis dat doorgaans 


A 


zo’n virtuele winkel vult. Volgens hem is 3D Picross name- __ 


lijk een game die het verdient om opgemerkt te worden. 


3D Picross, goeie titel. Want die 

titel zegt eigenlijk alles wat je moet 
weten. En anders doen de plaatjes 

op deze pagina het wel. 

Het is Picross, de Japanse puzzels 
waarin cijfertjes bij rijen aangeven 
hoeveel vakjes in deze rijen moeten — 
worden ingevuld. Het is Picross, het 
fenomeen der nonogrammen dat in 
Picross DS al bewees zich uitste- 
kend op het touchscreen van Ninten- 
do's handheld thuis te voelen. Het is 
Picross, dat verslavende denkspelle- 
tje dat perfect is om zowel verloren 
momenten als lange reistijden te 
vullen. _ 

Het is Picross, maar dan in 3D. 


AHA-MOMENT 

Je gaat dit keer geen vakjes aankrui- 

sen MAO akanauceren (Y inge- 

drukt houden en aantikken), maar 23, 

dan alleen de blokjes die thuishoren de vorm die je uit de kubus 
inde vorm die _ bevrijden. — 
uiteindelijk als Je draait de k 


(door: Choffie) 
Ik durf te wedden dat deze Sushi als een 
blok op je maag ligt. 


ubus omen om (slepe 


oplossing in met de stylus, zonder knoppen), — zi 
beeld ver- bekijkt de cijfertjes en denkt en 
schijnt. peinst, tot de volgende stap zich als 
Als een ware een klein aha-moment aan je open- 
Michelangelo baart en je de blokjes schildert en/of 
kap je de verwijdert die je helpen de daar weer 
blokken weg op volgende stap te beredeneren. 

(X ingedrukt 

houden en SLIMMIGHEIDJES 

aantikken) die Ja, die aha-momenten schenken 
volgens de voldoening, zoals het hoort in een 
cijfertjes en goed puzzelspel. Dat een voltooid 

je deductief plaatje tot leven komt in een kleine, 
vermogen grappige animatie, is ook weer 


niet horen bij zoiets wat je een goed gevoel geeft. 


< 
: 


| Shiba Inu | 


(door: Stravagante) 

En als je alle blokjes weg krijgt, zie je wat 
die twee mannen achter die blokjes met 
elkaar doen. 


(door: Firefox360) 
Dit komt ervan als je de hond geen brokjes 
maar blokjes voert. 


rie 


REVIEW & 


“MINIMALE MIDDELEN 
MAAR HET WERKT.” 


eN 
Er a 
Eens 


The hidden shape has 
neen gevesed! 
… 
Touch the igg ôn the 
top-right of the Touch 
Screen to co;tinue 


(door: Waifung) 
Kijk de nieuwe BlockBerry! Of is het een 
iBlock? Of een Blockia? 


Net als de inspanning die het kost 
zo'n oplossing te bereiken: niet te | 
veel en niet te weinig. | 
Om Bies In 3D goed te laten | 
werken, zijn wat kleine, handige 

dingetjes toegevoegd. Zo kun je 

met schuifjes in beeld de vorm laag 
voor Eroparert MiGamamdn | 
blokken eronder te kunnen zien en | 
raken. Rondjes en vierkantjes om de _ | 
cijfers heen geven aan of een aantal 
blokken in twee (rondje) of meer 
(vierkantje) groepen is gesplitst. 

Het zijn van die slimmigheidjes die 
het puzzelen net even dat beetje 
extra geven, zonder het nodeloos 
ingewikkeld te maken. 


HET WERKT 
Nee, 3D Picross is geen grote game. 
Het is een klein puzzelspelletje, 
zoals je dat gratis op een iPhone of 
voor vijf euro in het DSiWare-assorti- 
ment verwacht aan te treffen. Tege- 
lijk laat 3D Picross het verwachte 
niveau van dergelijke downloadable 
games ver achter zich. 
3D Picross maakt gebruik van mini- 
male middelen, maar het wérkt. Het 
_ steekt zo vakkundig in elkaar dat de 
game je langer dan je zou verwach- 
ten bij je grote zond Rsca st 
vandaan houdt. Je kent het wel, het 
‘ach, nog één puzzeltje'-syndroom. 
Het becijferen van een dergelijke 
game is wat lastig, omdat zelfs 
een perfecte kleine game voor mijn 
gevoel niet evenveel mag scoren als 
een bijzonder goede grote game. 
Maar ik denk dat een 80 de kern van 
mijn boodschap wel overbrengt. € 


Es 


CONCLUSIE 


Picross 3D: goeie titel. 
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A REMIEM reren reren 
POKÉMON HEARTGOLD/ 


aOULSILVER 


Yes, daar is ie dan! Na de zoethoudertjes uit de toch wat 


mindere Mystery-, Dungeon- en Ranger-serie, krijgen 
DS-bezitters dan eindelijk weer eens een heus nieuw 
deel in de échte Pokémon-serie. Jurjen ging er eens 


goed voor zitten. En lopen. 


Het begrip ‘nieuw’ is natuurlijk nogal 
relatief als we het over Pokémon 
hebben, en zeker in dit geval. Want 
eigenlijk is HeartGold/SoulSilver 
niets meer dan een doorgefokte 
versie van de oorspronkelijke Gold/ 
Silver Version. Met dezelfde wereld 
en dezelfde 251 Pokémon. 

Dus tja, soms vraag ik mezelf ook 
wel eens af waarom ik weer zo 
enthousiast zit te trainen en te ver- 
zamelen. En die vraag blijft meestal 
onbeantwoord. 

Ik weet alleen dat ik er vrolijk van 
word, en dat ik de serie alles ver- 
geef wat ik andere series verwijt. 
Het is gewoon fantastisch, klaar. 


FRAAIER DAN OOIT 

Het ís toch ook fantastisch dat we 
Johto nu op de Nintendo DS kunnen 
bezoeken, en dat zowel die wereld 


als de Pokémon die er in wonen er 
fraaier dan ooit uitzien? 


Er schijnt ook een Pokémon te zijn die heel 
goed kan tennissen: Pokémonfils. 


Voor de doorzetters zijn er dit keer 
een paar speciale versies van 
behoorlijk zeldzame Pokémon te 
vinden, een fantastische reden om 
het avontuur nog eens te doorlopen, 
en anders zijn het die paar nieuwe 
gebeurtenissen wel. Of het feit dat 
je de eerste Pokémon in je party nu 
achter je aan ziet lopen. 

Ook leuk en wél helemaal nieuw: elk 
spel wordt inclusief een Pokéwalker 
geleverd. 


ENTREEKAARTJES 


Die Pokéwalker is fantastisch hoor. 
Dit accessoire lijkt op een Pokéball 
en werkt zelfs een beetje als een 
Pokéball. Je kunt een Pokémon uit je 
spel via infrarood naar je Pokéwalker 
sturen, en als je er dan vervolgens 
mee gaat lopen, worden je stappen 
geteld. Hoe meer stappen, hoe meer 
routes, hoe sterker je Pokémon, hoe 
beter de voorwerpen die je ermee 
verdient. Fantastisch, toch? 

Eigenlijk is die Pokéwalker leuk om 
precies dezelfde reden als de spellen 
dat zijn. Het zijn entreekaartjes naar 
de wereld van Pokémon. De wereld 
die je eigenlijk niet meer wilt verla- 
ten, als je er eens een tijdje in hebt 
doorgebracht. 

Je wordt er vanzelf een fanboy van. <> 


Ú_J… um _ 
CONCLUSIE 


Niks nieuws onder de zon, uitmelke- 
rij in het kwadraat, en die bijgele- 
verde Pokéwalker hebben we ook 

al eens eerder gezien, al heette die 
toen nog Pikachu stappenteller of 
zoiets. Maar toch, ik vind het weer 


leuk, ik word er vrolijk van, ik wil ze 
weer allemaal vangen, en dus is het 
goed. 


JURJEN 
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CONCLUSIE 


Alleen leuk als je op zoek bent naar 
wat hersenloos schietwerk voor in 
de bus of de trein. 
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SCORE 
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GESPEELD OP: 


Ken je dat spelletje t Halo? Vast de. ‘Nou o op de ROR: 
heb je nu ook een soort Halo, NOVA genaamd. Maar 


werkt zo’n first-person shooter wel op de mobiel? sórban | 


downloadde het spelletje en begon met knallen! 
LN, 

Dat de naam Halo in de intro valt is 
niet zo vreemd; Nova komt qua stijl 
namelijk wel een beetje overeen an 
met Microsoft's paradepaardje. « 
Alleen had men tegelijktijd wat be 
naar Halo's besturing m Bn ki ke” 
want die laat het, met nâme tij ens 


hectische momenten, een beetje 
afweten. 

Dat heeft natuurlijk alles met de 
beperkingen van Apple's handhelds 
te maken. Touchscreens (waarbij je 
de-linkerduim gebruikt om te strafen 
Aeor en otten te ak 


en nas 


Gs 


Ld 
Oja, nu zie ik dat het NOVA is; daar komt Clairy Polak aangehobbeld 


_ het geval, e 


gam 
duimen wel goed opm kt, voelt het 
gelijk prima. _ ge 


Daarnaast heeft NOVA een’hele sub- 
tiele lock-on waarbij je cursor op de À 


lichamen van de tegenstanders blijft 
plakken en je dus vrij ema 
kunt afdrukken. 


OOGSTRELEND 


Voor een iPhone game is NOVA 


bijzonder fraai te noemen. Het ziet dn 
er werkelijk oogstrelend uit, en dat D 
geldt ook voor de interface. BAE 


Het wisselen van wapen en het 
herladen werkt allemaal heel intuitief 
en het is zelfs mogelijk om je eigen 
muziek af te spelen tijdens het 
gamen. 

Verder heeft de game een natuurlijk 
verloop, vijanden worden dus steeds 
lastiger om kapot te knallen. Je zult 
kleine puzzels op moeten lossen om 
verder te komen en je stuit op nieuwe 
en vooral krachtigere-wapens. " 


alLENT HUNTER 5 
BATTLE OF THE ATLANTIC 


Simgamers hebben de laatste jaren weinig reden tot 
lachen gehad. Zelfs het grote Microsoft sloot in 2009 
de studio die het ooit zo ongenaakbare Flight Simulator 
maakte. Gelukkig voor de kleine maar fanatieke groep 
simspelers blijft Ubisoft Romania trouw aan haar duik- 
botensimulatie. 


kotsen als ze op een waterfiets 
zitten, waarin je steeds wordt getipt 
en verteld wordt wat te doen. Boven- 
dien is de interface voor nieuwko- 
mers eenvoudiger/beperkter dan 
wanneer je de game op expert speelt. 
Sowieso zijn er nu meer specifieke 
missies en doelen, zodat je niet 
maar een beetje aan je lot wordt 


JEROEN 


© Je zult hiermee heel wat trein- 
reisjes met plezier afleggen. 


NOVA 

IPHONE / iPOD TOUCH 
GAMELOFT 

1 SPELER 

OUT NOW 


door dieptebommen en de paniek 
zichtbaar in beeld komt! 

De grafische engine heeft dan ook 
een flinke boost gekregen, maar 

ook de manier waarop vijandelijke 
schepen op de kaart in beeld komen, 
is duidelijker. Zo kun je beter timen 
wanneer je je torpedo afvuurt en een 
schip naar de kelder jaagt. € | 


CONCLUSIE 


Bij de meeste duikbootsims die ik 
ooit gespeeld heb, kostte me het 
meerdere dagen voordat ik een 
beetje doorhad wat nu precies de 
bedoeling was. Uiteindelijk worstelde 


kI SIR, IK HOOR 
VOLGENS MIJ 


GEKLOP OP 
HET LUIK 


ik me wel door alle knopjes en vuist- 
dikke handboeken heen maar in SH5 
is dat niet meer nodig. 

Om te beginnen is er een beginners 
mode voor landrotten die al moeten 


WEL EERST EEN REGENJAS 
EN KAPLAARZEN AAN VOOR 
JE OPENDOET, JONGEN 
WE ZIJN HONDERD METER 
ONDER DE ZEESPIEGEL. 


overgelaten. Er is zowaar een soort 
van verhaallijn aanwezig waarin jij in 
de huid kruipt van een jonge Duitse 
U-boot kapitein tijdens de WO Il. 


BELEEF DE SPANNING 

Het laten zinken van een schip, of 
nog beter, een heel konvooi, blijft 
een ware sensatie. De weg naar deze 
climax is gelukkig een stuk minder 
lang en saai dan voorheen. 

Je kunt voor het eerst in 3D door je 
duikboot heen wandelen en zo de 
verschillende bemanningsleden aan 
het werk zien (in plaats van door stati- 
sche schermen te klikken). Dit zorgt 
ervoor dat je echt het gevoel hebt 

als kapitein in een duikboot te leven. 
Door de first-person view beleef 

je alle spanning, zeker wanneer je 
gespot bent en je bestookt wordt 


NEE 


G REVIEW 


PLAYSTATION 3 / XBOX 350 / PLAYSTATION 2 / Wii 
> 


PLAYSTATION 3 


GUITAR HERD VAN HALEN 


Een nieuwe maand een nieuwe Gui... nee dat is flauw, 
de meest uitgemolken serie van de laatste tien jaar 
verdient een betere intro. Oké dan: Guitar Hero, de 
FIFA van de muziekgames, met dit keer Van Halen in 
de hoofdrol. Mwoah... we hebben ze wel eens beter 
gehoord. Jij ook Jeroen? 


Van Halen dus. Toffe band hoor, 

ik heb alleen bar weinig met hun 
muziek. Niets ten nadele van Eddie 
van Halen, die man heeft een paar 
gemene solo's in zijn vingers, maar 
met nummers als Jump, Hot for Tea- 
cher en Running with the Devil houdt 
bij mij de Van Halen kennis wel zo'n 
beetje op. 


En waarom krijg ik gasten in beeld 
die rechtstreeks uit een Brady 
Bunch aflevering lijken weggelopen? 
Wat? Dat is hoe Van Halen er anno 
2010 uitziet? Poeh, da's niet echt 
rock & roll. 


MEER VAN HETZELFDE — 
Oké, die gozers mogen dan uit 2010 


F 


komen; deze Guitar Hero lijkt eerder 
uit de prehistorie te stammen. En 
dan doel ik niet alleen op de muziek 
maar ook op de game zelf die veel 
te laat verschijnt. 

GH VH had het gat tussen GH Metal- 
lica en GH 5 op moeten vullen, maar 
om een of andere reden besloot 
men de game uit te stellen. Wat dus 
als resultaat heeft dat je een stok- 
oude game voor je neus krijgt die 
geen drop in drop out systeem bezit, 
geen mogelijkheid heeft om met 
meerdere van dezelfde instrumen- 
ten te spelen en slechts aftandse 
character models kent. 


GEEN LINK 

Daarbij heeft de game geen ene reet 
met Van Halen te maken. Je volgt ze 
niet door hun carrière heen zoals in 


mis en samenspelen is nog steeds 
ontzettend gezellig, maar wat mij 
betreft kun je de game gewoon 
negeren. Tenzij je een zero als Gui- 
tarherozero bent natuurlijk. @& 


| GONGLUSIE 


h 


zich hip genoeg te voel [ 

met een plastic gitaartje om 

te rocken, terwijl moeders de pi 
van het vuur haalt. 


JEROEN 


3 Aerosmith. Ook ben je geen bandje 5e 
4 dat meereist met de grote band. 
EO Niets van dat alles. Je rockt afwisse- 
lend een aantal Van Halen nummers 
ae Kn als Van Halen en dan weer wat num- 
JÈ Lu eN mers van doorsnee bands die naar pe 
é mi k mijn idee helemaal geen link met Van 
= pe Halen hebben. Blink 182 bijvoor- 
al beeld. Wat doet Blink 182 hier? 8 
. Gn a In Ik snap ook niet dat Activision de 
Hij zingt dan wel dat ie is opgestaan, maar zo te zien had ie heel wat liever nog in z'n nest game hier full price uitbrengt. Oké, GD 
gelegen. met de gameplay is verder niks 
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DOWNLDADABLE 
GAMES 


ledere maand verschijnen er wel een paar klassiekers op 
de online marktplaats van de verschillende platformen. 
Middels deze maandelijkse rubriek proberen we jullie op 
de hoogte te houden, welke extreem toffe shit (5 sterren); 
gore bagger (1 ster) en alles daar tussenin, je daar kunt 
aantreffen voor jouw spelcomputer(s). 


aNAKENDID 


Kijk, dit had leuk kunnen zijn. Leuk zoals Arkanoid is, leuk zoals Snake, 
de twee games die duidelijk als inspiratiebron voor dit spelletje hebben CORE 489050 CORE 39400 
gediend, zoals je uit de titel misschien al had afgeleid. / 5 
Net als in Arkanoid moet je steeds een vallend balletje omhoog ketsen, 
alleen doe je dat in Snakenoid niet met een streepje maar met een slang. 
Inderdaad, een slang. 
Je sleept de slang met de stylus over het touchscreen, probeert de bal te 
raken en power-ups te vangen, terwijl je vijanden en projectielen ontwijkt. 
Dit doe je vijf minuten, tien minuten, misschien hou je het zelfs een kwar- 
Ii eee) maar boeiend gaat het niet worden, 
de r het te druk met Dre om Lede lets. 


LEGENDS OF EXIDIA 


RPG's zijn meestal trage, tijdrovende spellen die nogal wat inzet, strate- 
gisch vernuft en managementkwaliteiten van de speler verlangen. Maar 
niet in het geval van Legends of Exidia. In deze Action RPG van Gameloft 
gaat alles namelijk snel en gemakkelijk. 

Als een razende Roel hak je jezelf inspanningsloos een weg door vijanden 
en een futloos verhaal. 

Daarbij zul je sneller in level stijgen dan je ooit in level bent gestegen. Na een 
uurtje hadden wij level 24 al bereikt, en drie uur later was de game voorbij. 
Was hiet leuk? Nou, we hebben af en toe wel even gelachen, want het hele 
gen soort parodie op het genre. 

re ene Geaen dit ton echt als serieuze game _ 


EE 


MAX AND THE MAGIC MARKER 


Jij bent Max en je hebt een magische stift. Met die stift teken je platfor- 
men, bruggen, gondels, haken, gewichten, blokkades, munitie en wipwap- 
achtige constructies om je een weg door hindernisrijke omgevingen te 
puzzelen. 

Hou er rekening mee dat je tekeningen onderhevig zijn aan de zwaarte- 
kracht, en dat je ook kunt tekenen in een stilgezette wereld. 

Het spel is helder en charmant vormgegeven, wat enigszins misleidend is 
want de moelilijkheidsgraad ligt hoog. 

De pige, guzel vereisen niet alleen een vaste hand maar ook mecha- 
nisch inzi geren dit spel voor de jongste doelgroep zelfs te moelijk 


OAARAAMAAAAAAAAAD 


EXLGCITEEBIKE: WORLD RALLY 


Excitebike zal wel altijd een van Nintendo's minst zichtbare franchises 
blijven. Daar verandert deze nieuwe versie niets aan. 

Alles draait weer om het racen en springen met een motorfietsje, dat 
speciaal voor deze versie natuurlijk weer van de nodige toeters en bellen is 
voorzien — figuurlijk gesproken. 

De mogelijkheid om van perspectief te veranderen is overbodig, maar de 
mogelijkheid om online te spelen is zeer welkom. Dit werkt ook zonder 
vriendcodes vlot en soepel, en qua fun en agressief rijgedrag steekt de 
arcade-achtige race-actie van Excitebike die van Mario Kart naar de kroon. 
Vreemd genoeg is het niet mogelijk om offline de fun met je vrienden te 
delen, wat natuurlijk niet echt meewerkt bij het RORE geen van deze 
even ADRS als genietbare franchise. 


De puzzelaar Chime doet heel erg denken aan Lumines met een vleugje 

Tetris, maar in plaats dat alles van bovenaf je scherm in dondert, kun je nu 

zelf de vreemd gevormde stukken plaatsen. 

De bedoeling is dat je vlakken maakt bestaande uit drie bij drie blokken, 

zoals je lijnen in Tetris maakt en gelijkgekleurde blokken in Lumines. 

Net als in Lumines verschuift er een lijn van links naar rechts die jouw blok 

activeert en laat verdwijnen, waarna het rasterwerk op de achtergrond een 

kleurtje krijgt. En je raadt het al; jouw taak is het om die hele achtergrond 

van een kleur te voorzien. 

Doe je dit goed, dan zwelt de muziek op een Rez-achtige manier aan, en 
ikkend 


FINAL FANTASY VIII 


Nadat we al hebben kunnen genieten van Final Fantasy VII is het nu de 
beurt aan deeltje VIII om te verschijnen in de PlayStation Store. 
Dus kunnen we weer los met die neppe Squall en die chick Rinoa, en 
kunnen we weer een kaartje leggen en lekker random battles aangaan. 
Het vechtsysteem is in dit deel wat minder diep uitgewerkt dan in deel 
VII. Zoals jullie ongetwijfeld wel weten, maakte dat deel gebruik van het 
materia systeem, waarbij je magie en andere zaken op je wapens plakte 
om die krachten te leren beheersen. Deel VIII heeft dit systeem niet en 
draait slechts om magie en dan met name de hoeveelheid magie die je 
met je meed dti de 8 
Maa Squall 1586 * 
— — RIT 


me: 


THIS IS FOOTBALL MANAGEMENT 


Yes! dachten we; een voetbalmanager spelletje voor bijna niks! 
Lekker pielen met opstellingen, spelers aankopen en verkopen. Lekker met 
i je favoriete cluppie bezig zijn… 
Helaas veranderde die ‘Yes!’ al heel snel in een langgerekt ‘Noooooooooo!’ 
| Qua gameplay valt het allemaal nog wel mee, maar het grote probleem is 5 
dat de game geen licenties heeft! Oftewel, je bent manager van onbekende | () en TE 
| « voetbalploegen met fantasievoetballers. sjak 8 zeten = 
En dat is toch wel iets meer dan jammer, want op zich is het nu juist de Mt er ammmmnn | EE 
charme van een voetbalmanager game dat je net kan doen alsof jij de Pr J , : 
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beste spelers ter wereld begeleidt en de grootste en beroemdste clubs _—_— pn 
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WAAR WAS DE REDAC 


s DE AFGELOPEN MAAND 
MEE BEZIG? 


12% Jan naar Schi 
zoveelste tripje. 


% Zoveel mogelijk verschillende 


einden in Heavy Rain beleven. 


11% De nieuwe Guitar 
effe niet Halen. 


Petitie beginnen voor God of War Iv. 


Hero dus maar 


5% Constateren dat de SOCOM-franchi- 


phol brengen voor z'n 


se met elk nieuw deel slechter 
wordt. 


TIE ACHTERAF IS T MAKKELIJK LULLEN 


* Vette game hoor dat Yakuza, maar het blijft natuur- 

lijk een weird gevoel dat jij deel 3 zit te spelen terwijl 

Japan zich al opgeilt aan deel 4. Alsof je seks hebt 

met een lekkere GMILF. 

* Voor wie dat laatste woord niet kent; Google maar 

even en er zal een wereld voor je opengaan. Wel op- 

passen dat je niet toevallig je oma tegenkomt. _ 

* Lekker, geven we een DS-game een fijn hoog cijfer, 

is ie nergens te koop. Distributeur Brizamila heeft 

namelijk besloten Ace Attorney Investigations: Miles 

Edgeworth niet in de winkels te leggen omdat er te 

veel DS-games illegaal op R4-cards gezet worden. Nu 

begrijpen we de actie van die gasten wel een beetje, 

maar doe het de volgende keer gewoon met een 
hijtgame. 

+ eden jullie dat nu ook bij elke Pokémon? Dat 

je bijna zeker weet dat die kleur al een keer aan de 


beurt is geweest.… 


3389, 2001 DJ Haarlem 


Ue! 


BEE A va did 


ILLUSTRATIES Jordi Peters 

MARKETING Daniël Hendrikse, Veronique de Groot 
UITGEVER Martin Smelt 

ADVERTENTIES AANLEVEREN 

Mirella van der Willik, m.vd.willik@hub.nl, tel. 023 543 00 21 
Bob Bottelier, b.bottelier@hub.nl, tel. 023 752 39 31 
ACCOUNT MANAGER Karel Broshuis 
ABONNEMENTENADMINISTRATIE Ingrid van der Aar, Tanja 
Ekel, Eefje van Es 

DRUK Senefelder Misset Doetinchem 


X We hebben niks tegen games/tv-series en films, 
maar we hopen toch echt dat Prison Break niet zo 
lang doordreutelt als de tv-serie. 
* Wat een strategisch meesterlijke zet van de publi- 
shers om al die RTS'en min of meer tegelijkertijd uit 
te brengen! 
X Omdat FIFA 10 zo goed was, hebben we niet al 
te veel problemen met een WK-editie van het spel. 
Is een logische zet. Maar weet je nog dat EA acht 
jaar geleden met Road to the World Cup aan kwam 
zetten? Dat is net zo nep als zeg maar FIFA 11: De 
Voorbereidingsperiode' te releasen voordat seizoen 
egint. 
a aks en het ook, mannen van Codemasters en 
Polyphony Studios! De coureurs van Sonic & Sega 
All-Stars Racing waren op tijd klaar voor het seizoen 


en dus de game ook. 


Lootjes trekken welke geluksv 
ogel 
Silent Hunter 5 mocht gaan doen. 5 


14% Balen dat Metal Slut XX hier niet 
uitkomt. Of is het toch Metal Slug XX? 


5% Steven na vijftig uur van zijn leven 
aan Final Fantasy XIIl te hebben zien 


geven, nu ook al weer tientallen uren in 
Yakuza 3 zien stoppen. 
EERE EEn 


Abonnementen 

Abonneren kan via de website www.pu.nl 

Power Unlimited verschijnt 12 maal per jaar en kost voor één 
jaar € 43,50. Een abonnement wordt alleen in Nederland en 
België toegezonden en wordt automatisch verlengd voor 
eenzelfde periode, tenzij je uiterlijk twee maanden voor 
vervaldatum schriftelijk opzegt. 

Verhuisberichten en bezorgklachten kunnen worden door- 
gegeven via de website. Ook vragen over het abonnement ee n 
graag doorgeven via www.hubstore.nl (service). Schrijven M Terwijl JJ na zo n 
naar HUB Uitgevers, postbus 3389, 2001 DJ Haarlem, of faxen: : 
023-5451843. otoGP wel klaar is. 


[5 
Op werkdagen kun je ook bellen tussen 10 en 14 uur naar tel À 
dl 


ee vre 13% Beseffen dat hakken zonder bloed 


toch net iets minder leuk is (sorry h 
tú eren 
Atsma & Dijsselbloem) i 


Ee dE ef wet 


5 


zeven uur rijden in 


Privacy Wij nemen je gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer op in een gegevensbestand. De verwerking 
van Je gegevens is aangemeld bij het College Bescherming 
Persoonsgegevens in Den Haag door HUB Uitgevers b.v. de 
verantwoordelijke voor je gegevens. Je gegevens worden 
gebruikt voor de uitvoering van met jou gesloten overeen- 
komsten, zoals de abonnementenadministratie. 

Daarnaast kunnen wij je gegevens gebruiken om je op de 
hoogt® te houden var interessante informatie en/of aan- 
biedingen. Jouw gegevens kunnen aan door ons zorgvuldig 
geselecteerde partijen ter beschikking worden gesteld. 

Je gegevens kunnen, samen met hun informatie over jou, 
worden geanalyseerd om de aanbiedingen en/of informatie 
zoveel mogelijk op je interesses af te sternmen. 

Je kunt bij het opgeven van je gegevens bezwaar maken 
tegen beschikbaarheidstelling van je gegevens aan derden. 
Ook kun je je eigen gegevens opvragen en verzoeken ze te 
corrigeren of te verwijderen. Stuur hiertoe een kaartje aan 
HUB Uitgevers, t.a.v, de Abonnementenadministratie, Postbus 


* Als Activision en EA in dit tempo blijven doorgaan 
met het uitbrengen van Guitar Hero- respectievelijk 
Rock Band games en DLC, dan komt er een moment 
dat het bijna dagelijks werk gaat worden om alles bij 
te kunnen houden en te spelen. 


nt: 


Vv EaR- 5 


PRIJSVRAAG 


Zie ze eens blinken die spiksplinternieuwe 
rijwielen van drie onzer redactieleden. Maar 
wat is dat? Kijk eens goed.… Twee van de drie 
zijn damesfietsen! Welke twee PU-redacteuren 
rijden er schaamteloos op een damesfiets rond? 
Heb jij enig idee om welke twee PU-redacteuren 
het gaat en waarom juist zij de voorkeur aan 
een damesfiets geven? Mail dan naar: 
Prijsvraag@powerunlimited.nl 

Ovv Damesfiets 

Wie de vraag het leukst (én juist) beant- 
woordt, wint de abo premiegame uit dit num- 
mer op een platform naar keuze. Extra kans 
maak je als je ons ook nog eens weet te : 
vertellen wie de eigenaar is van de derde fiets op 
de foto, die stoere herenfiets met twee stangen. 


mr vre 


n en 


TO DO CIST& : KAN IEMAND JEROEN EVEN UIT HET TESTHOK 


- HET WORDT ZO LANGZAMERHAND TIJD HALEN? DIE JONGEN ZIT NU AL WEKENLANG EEN 
VOOR DE EERSTE ECHTE SPEELSESSIES MET HELE VAGE RACEGAME TE SPELEN. 


HET NU Al HEILIG VERKLAARDE STARCRAFT IL | 
WE OVERWEGEN EENMALIG EEN KOREAANSE STEVEN GING EFFE HEEL SNEL OP EN NEER NAAR 


R REDACTEUR AAN TE TREKKEN OM BIT TOKYO. HET WAS DAN OOK VOOR EEN RAZEND- 
BLIZZARD TE KUNNEN INFILTREREN. OF WE 
STUREN WOUTER: MET PLAKBANDJES OP ZIJN SNELLE SHOOTER. 


me 


Denm ese lada JURJEN, HOE WAS ‘T BIJ NINTENDO? HEB JE ECHT 
-DE STRIJDBIJLEN WORDEN WEER OPGEGRA- 

| VEN WANT MAFIA ILEN ALAN WAKE KOMEN ER MET MARIO GALAXY 2 EN METROID OTHER M 
pan nppl GESPEELD? 
HET RECHT VAN DE STERKSTE. VOOR JAN KAN IEMAND DIE COWBOYHOED EVEN OP DE 
DAT OMKOPEN NIET WERKT, VOOR MAARTEN le KAPSTOK HANGEN? EN WAT DOET DIE LASSO 
DAT DE GROOTSTE BEK NIET WINT EN VOOR Vie 

| WOUTER DAT HET GELUK NIET ALTIJD MET DE Wi HIER? 


en 


DOMMEN IS. 
- HET IS SOWIESO GOED DAT ALAN WAKE 


JAN, WIL JE LEREN GOOCHELEN!? OF IS HET MEER 


UITKOMT, WANT WE MISSEN EEN BEETJE HET TOVEREN ALS JE HET OVER HARRY POTTER HEBT? 
Benders enge DE ORANJE-GEKTE IS LOSGEBARSTEN HIER OP DE 
FANBOY-GEDRAG IS HET LEVEN EEN STUK 

SAAIER. REDACTIE. FIFA WORLD CUP IS BINNEN! 
enn nn HA-DO-KEN 

LATEN ZITTEN MET DIE NEPPE UITSTELMOVES JA HOOR, FINAL FANTASY I EN II OP DE IPHONE! 
Rb JEROEN HEEFT METEEN EEN NS DAGKAART 

DOOR EEN VAN DE DRIE VADERS OP DE RE- 

DACTIE LATEN SPELEN. DIE HOUDEN HET NIET GEKOCHT. 


DROOG NU SAM'S DOCHTER IS OMGEKOMEN. … 
- VANWEGE HET ONGELIJK IN DE AMSTER- 
DAMSE METRO EN HET SPELEN VAN METRO 
2033, MOETEN WE NU TOCH AF EN TOE EVEN 
SLIKKEN ALS WE BIJ ADAM CS DE TRAPPEN 
AFDALEN. pe 
- HET WK-VIRUS ZAL HIER GELIJK UITBAR- 
STEN OP HET MOMENT DAT DE REVIEW 
COPY VAN 3010 FIFA WORLD CUP ARRI- 
VEERT. KUNNEN WE WEER GAAN ZEIKEN 
OVER OF VAN DER VAART EN SNEIJDER 
NU WEL OF NIET IN ÉÉN TEAM KUNNEN 
SPELEN. HET ANTWOORD VAN JAN SMIT 
WETEN WE IN IEDER GEVAL Al. 

- DE NIEUWE PRINCE OF PERSIA STAAT 
GENOTEERD VOOR EEN RELEASE 

ERGENS IN MELEN DAT IS ALTIJD AL 
WEER BETER DAN ERGENS IN Q30F Ci 

Q#, WAT PUBLISHERS VEEL TE VAAK ROE- 
PEN. WIJ ZIEN DE GAME GRAAG KOMEN WANT 
DAN WETEN WE EINDELIJK OF DE PRINS ZIJN 

\NEKKIE WEER KAN BREKEN ALS HIJ VAN HET 


_ ALLES ONDER VOORBEHOUD UITERAARD - 


Ku, 


_ PU 197 LIGT 16-APRIL IN DE WINKELS 
er NET GEPLAATSTE BIJSCHRLFT DN 


Geen 


u EUKSTE” WAT HEB JIJ MET DE NIEUWE 


PRISON BREAK DONALD DUCK GEDAAN? 


mn 95 NK 


JA, IK WAS ER AL IN BEGONNEN! 
BN KATRIEN ZOU WET MET GUUS GELUK 
Ie an EEN STUKJE GAAN VAREN! 


ee) OF. DIE KATRIEN IS 20 
pf A] GEIL. ALS DIE DONALD DUCK 
PIET SEL BOVEN WATER 
KOMT, MOET IK ME OP DE 
BOBO AFTREKKEN … 


= it, maar 
PLATFORM AF LAZERT. … HELPENDE HANDJES 1 Nimroth23 vegt niet het beste soan pen werde 
HEBBEN WE NIET MEER NODIG. GEEF DIE MAAR ER! uk wagen ‚g best wel goed. ook al 
multi 
AAN DE CASUAL SUKKELS. om /P ower n paden en killstreaks. E ind 
\ « aar 
1) t al op www-twitter® nl Want niet Aare PUT NN niet bijster een en Wouter werk! fucking 
volg Je ons Ni 2 snel doen da de \aatste kel Ik ei De combo Wss 
5 “nited? Niet? e van ruwt ingle- 
5 THE HUNTED hed unlimit® ijf je ZO op e oogt nen, je maakt goe nceerde multiplayer veel 
Ew OVER HEERLIJKE (teen blijf } | verschijn > Myrtle „ ‚o: gen ongebala als predatof 
rER'S PREVI ze G: DI : pn a 5 ie op PU.N te bèta- ygumwit AVP: een 00% ch is spelen 
wou EK ÉN DL _oP STEEDS nieuwtjes di op e | ats 0 jayer is niet neel ste 
EIGENLIJK ME WAAR HIJ IN OE OOK MET er ook nog eens Kar ps3 en Xbox SOL Plge ovarng nn 
k_KONT VAN EK GELUKKIG BLIK Ts MIS TE ZIJN codes of éà Ss want je kunt ook simpel: ger en gttect 2 voor de ie hee, De eerste “mus! 
GENAAN ST v GRIETJE GAAT DEZE Maar er IS kt wat je m doen: vals tag 6 pn En datis beter 
| DE VOORK CK VAN DE M ALS ACH- aken in gén tweet ME play” in 2010 
TITEL CHI E VOOR- m nsie IN uwige roem 


BIJGESTAAN DOOR DE 
TITANEN BEKLIM IK MOLINT 
OLYMPUS … 


…ZEUS ZAL BOETEN 
VOOR ZIJN VERRAAD! 


DE REIS 15 HELS.… ZELFS DE 
WEERGODEN LIJKEN ME SLECHT 
GEZIND ….IK VERVLOEK ZE! 


ie Ô A pe 
RAE nn : EN 
HET 15 AFZIEN, MAAK Hg 
IS MIJN GEKWELDE HART Ul 
— HOUDT ME GAANDE.. @ 


AH, KRATOS, BEN JE 
EINDELIJK ZOVER? 
HET 15 NO6 EEN HELE 
KLIM NAAR BOVEN 
NAMELIJK! 


A 
MIJNE ZIJN … 


EINDELIJK! NA DAGENLANGE De 
| FOLTERING 15 HET ME GELUKT! 
WRAAK ZAL DE 
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AVALAMEHE Stu0ror 
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The million-selling Vakuza franchise comes to Europe and the PlayStatione3. 
Rake on the Yakuza in the role of Kazuma as he battles to escape from hìs sordid past. 
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